SOLUTIONAREA CONFLICTELOR: ACASA

Ref. 20830




RO

Ref. 20830 SOLUTIONAREA CONFLICTELOR: ACASA

CONTINUT

- 30 FISE (ilustratii) de 13,5 x 16,5 cm cu desfasurarea a 7 povesti + 2 fise de interogare (4 cartonase pentru fiecare
poveste, ultimele 2 cartonase ale fiecarei povesti sunt reversibile).

- 1 CD AUDIO MP3 cu naratiunea a 7 povesti simple cu 2 finaluri posibile (in total 14 povesti). CD-ul contine si
textele povestilor si ilustratiile 1n alb si negru pentru colorare.

- 1 Ghid pentru utilizarea CD-ului

- Ssuporturi de lemn

SISTEM DE JOC SI RECOMANDARI DE UTILIZARE

Este format din 7 povesti simple care narcaza doud metode de rezolvare a diferitelor conflicte si aratd
consecintele luarii unei decizii bune sau rele. Fiecare poveste se desfagoara pe 4 fise, iar ultimele 2 fige sunt reversibile
pentru a prezenta doua posibile finaluri.

1. Familiarizarea cu materialul:

Se recomanda educatorului sa citeasca sau sa asculte povestile si sa se familiarizeze cu ilustratiile inainte de a lucra
cu copiii.

2. Grupati fisele / ilustratiile dupa culoarea cadrului.

3. Selectati de pe CD o coloani sonori / poveste si luati fisele cu cadrul de culoare corespunzatoare (conform
indicatiilor din ghid pentru utilizarea CD-ului care sunt anexate).

4. Ascultati povestea si ordonati figele. Observati cd ultimele 2 fise oferd doua alternative.

5. Verificati dacé ordinea este corectd privind numerotarea fiselor si daca la ultimele 2 fise s-a ales alternativa
corecti, corespunzatoare coloanei sonore / povestii conform indicatiilor din ghidul pentru utilizarea CD-ul care se
anexeaza.

Pentru a lucra cu un grup de copii §i pentru ca toti sd poata vedea corect ilustratiile, se recomanda sprijinirea fiselor
pe suporturi de lemn care sunt incluse.

VARSTA RECOMANDATA
De la 3 ani.

OBIECTIVE PSIHO-PEDAGOGICE

- Invatarea faptului ci deciziile luate au consecinte (bune sau rele) si astfel, deciziile noastre implici o
responsabilitate.

- Dezvoltarea aptitudinilor de ascultare.

- fnvé‘garea notiunilor temporale (inainte, dupa aceea, apoi,...).

- Dezvoltarea secventelor temporale prin ordonarea corecta a scenelor.

- Stimularea si imbogatirea limbajului: stimuleazd pe copil sd vorbeascd si 1i permite sd inceapa sa structureze
limbajul.

- Permite imbogatirea vocabularului de baza.

- Faciliteaza invatarea altor limbi.

DESFASURAREA ACTIVITATILOR

- Ordonati cartonasele unei povesti pe suporturile de lemn, cu simbolul “nemultumit” pe ultimele 2 cartonase, si
acoperiti aceste ultime doud cartonase cu “fisele de interogare”. Ascultati cu atentie povestea si intrebati copiii:
“ce s-a decis sd facd sau sd spund protagomistul povestii?”’. Atunci ridicati fisa de interogare de la al treilea
cartonas si intrebati copiii: “ce credeti cd se intampld in continuare drept comsecinta?”, si ridicati fisa de
interogare de la ultimul cartonas. Intoarceti ultimele doua cartonase, acoperiti cu “fisa de interogare” al treilea
cartonas si, observand ultimul cartonas, intrebati copiii: “ce credeti cd s-a intdmplat pentru ca sa se termine astfel
povestea?”. In final, ascultati povestea corespunzitoare simbolului “bucuros” si ridicati “fisa de interogare” de la
al treilea cartonas.

- Cu cartonasele unei povesti pe masa si o data ce baietelul sau fetita cunoaste povestea, copiii vor realiza ordonarea
povestilor fard a mai fi nevoie si asculte povestea.

- Cu cartonagele unei povesti ordonate pe masa, baietelul sau fetita va nara povestea si va reflecta la cele intamplate
in poveste.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 LA ELIANA (Valencia) SPAIN www.akros.org
AVERTISMENT! Nu este recomandat copiilor mai mici de 36 de luni, deoarece contine elemente care se pot desprinde si care pot fi inghitite. Risc de
asfixiere. Pastrati aceste informatii si datele de la producator.
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1. David si temele pentru acasi

Ca in fiecare dupa amiaza, clopotelul scolii anunta sfarsitul orelor din acea zi. David si colegii sai au iesit

din sala de clasa foarte bucurosi si multumiti dupa o zi lunga in care au invatat multe.

La intrarea 1n scoald o multime de tatici, mamici, bunici, unchi, matusi si alte rude isi asteptau cu
nerabdare copiii. David s-a bucurat mult la vederea parintilor sdi deoarece dorea sa le povesteasca atatea
lucruri in drumul spre casa, incat nu stia cu ce sa inceapa.

Ajunsi acasa, David a asteptat in sufragerie in timp ce péarintii sai pregateau masa. David a mancat repede
un sandwich delicios si a baut un pahar cu lapte drept gustarea de dupa amiaza. Ce bun este! In timp ce

maéanca, mama i-a amintit ca imediat dupa ce va fi terminat, trebuia sa isi faca temele pentru ziua aceea.

David i-a raspuns luénd ultima inghititura: “De acord!”

® Apoi insa si-a amintit cd nu avea multe teme si ca le putea lasa pe mai tarziu. Astfel ca a dat drumul la
televizor si a inceput sa se uite la o serie de desene animate foarte amuzante. Cand s-a incheiat seria, a
inceput un concurs de intrebari. Era un program pe care multi prieteni de-ai lui 1l urmareau si il comentau

in curte. Cum el nu il vazuse niciodatd, a ramas in fata televizorului. Astfel, program dupa program,

David a ramas toata dupa amiaza intins pe canapea.

Dimineata urmatoare, in clasa, David era foarte nervos pentru ¢ nu isi faicuse temele si stia ca profesorul
urma sa le ceara. Profesorul trecea pe la fiecare, intreband de teme. Era din ce in ce mai aproape iar lui
David nu ii venea nicio idee care sa 1i serveasca drept scuza. David a trebuit sa recunoasca timid si cu

vocea joasa ca nu le facuse. Profesorul s-a aratat foarte suparat pe el si i-a amintit ¢a un elev bun trebuia

sa 1si facd temele. David s-a simtit trist si rusinat fiindcd nu si-a organizat mai bine dupa amiaza

anterioara.

© In acea dupd amiaza trebuia sa scrie 0 compunere despre o poveste favorita si sa faci unele operatiuni

matematice putin complicate. David a lucrat o bund perioada stand asezat la masa. Parintii sai veneau din
cand in cénd sé-1 ajute la sume. Cénd in sférsit a terminat, David s-a putut uita putin la televizor inainte de
a face baie.

Dimineata urmatoare, profesorul lui David a verificat temele acestuia cu atentie si a observat cu satisfactie
ca erau toate facute si cu foarte putine greseli. Astfel ca profesorul l-a felicitat pentru munca depusd si a

adaugat ca era un elev foarte responsabil si muncitor. David era putin rusinat pentru ca era laudat in acest

fel in fata colegilor, insd s-a simtit foarte mandru si fericit atunci cand profesorul i-a dat o nota buna

pentru tema sa.
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2. Atentie 1a dulciuri!

Ce miros placut venea dinspre bucatarie! Cele doua surori, Laura si Natalia, dupa aranjarea mesei,

asteptau nerabdatoare asezate in timp ce parintii lor terminau de pregatit cina. Céand totul a fost gata,

intreaga familie s-a bucurat de cina, desi Natalia, mezina, nu era foarte multumita de cantitatea de

verdeturi din farfuria sa si a stat mai mult pana le-a terminat. In timpul cinei, cele doua surori le-au
povestit parintilor cét de bine s-au simtit la ziua de nastere a prietenei lor. lar prietena lor le-a facut cadou
la fiecare cite o punga de dulciuri. In sfarsit, Natalia a luat ultima inghititurd si impreuna au strans
farfuriile, paharele si tacamurile.

Cele doua fetite s-au dus in camera lor si si-au pus pijamalele pentru a merge la culcare. Apoi si-au

pregatit ghiozdanul pentru a doua zi la scoald. Dintr-odata se auzi vocea tatdlui din sufragerie: Copii! V-

ati adus aminte sa va spalati pe dinti?

@ Laura i Natalia, desi isi auzisera tatal, au decis sa scoata una dintre pungile cu dulciuri pe care le-au

primit de la prietena lor la petrecere. Au deschis ghiozdanul de scoald si si-au luat o punga cu bomboane

apetisante si dulci. Cele doua surori s-au decis sa le impartd si au mancat pe rand toate dulciurile. Putin

mai tarziu, obosite dupa ce au méancat atdtea dulciuri, cele doua fetite s-au culcat, uitind sa se spele pe
dinti.

Céteva zile mai tarziu, Laura si Natalia au mers la stomatolog impreund cu tatal lor. Cele doua surori
aveau multe carii la masele si le durea atit de mult incdt dormeau foarte rau de mai multe nopti.

Stomatologul le-a sfatuit sa se spele pe dinti mai des si sa nu manénce atit de multe dulciuri. Cele doua

surori au invatat lectia si au promis sa aiba mai mare grija de igiena dentard. Drept recompensa pentru

atitudinea buna, stomatologul le-a facut cadou la fiecare céte o perie de dinti foarte draguta.

© “Cum am putut sa uitam?” s-au intrebat Laura si Natalia. Cele doua surori stiau ca este foarte

important sa se spele pe dinti de trei ori pe zi pentru a evita cariile.

Laura avea o periutd de dinti rosie s1 mare. Natalia, care era mai mici, avea o periuta de dinti verde mai

mica. Au pus putind pastd de dinti pe fiecare periuta si au inceput sa perieze de sus in jos asa cum le

invitase stomatologul. Un minut mai tirziu, cele doua surori aveau dintii curati, proaspeti si stralucitori.

Acum puteau sa mearga sa doarma linistite! Laura si Natalia si-au pupat parintii de noapte buna si s-au

pus repede in pat. Cele doua fetite erau foarte obosite si au dormit linistite toata noaptea. Laura a visat ca

era la circ si rAdea mult vazand clovnii. In schimb, Natalia a visat ca era la gradina zoologica si 11 hranea

pe cimpanzei.
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3. La masa!

Era dimineata unei zile de sarbatoare si Mircea si Silvia, doi prieteni, faceau un puzzle enorm in

sufrageria casei Silviei. Le ramasesera doar céateva piese de completat atunci cénd, dintr-odata, din

stomacul lui Mircea se auzi un sunet ciudat: “GRRRRR!”

Silvia a inceput sa rada si i-a spus: Mi se pare ca acest sunet vrea sa spuna ca iti este foame.

- Sigur! — a replicat Mircea — trebuie sa fie ora mesei.

Mircea nu terminase ceea ce avea de spus atunci cand s-a auzit vocea tatalui Silviei de la bucétarie:

- Copii, ajutati-md sa pun masa pentru cd mancarea este deja gata.

Mircea si Silvia s-au grabit sa stranga jocul $i au mers sd ia cele necesare pentru a pune masa. Tatal
Silviei i-a ajutat si a adus o cand mare de apd proaspdtd. Imediat, cei trei stateau in jurul mesei aranjate
pentru a manca. Mai intdi au mancat o supa delicioasd, desi era putin prea fierbinte pentru Mircea. Apoi,

au mancat o fripturd buna cu cartofi prajiti, felul de mancare preferat al celor doi prieteni.

® Dupa ce au mancat fructele, tatdl Silviei le-a cerut copiilor sa stringa masa in timp ce el facea curat in

buciatarie. Apoi a addugat ca daca termind repede, aveau timp sa coboare sa se joace in parc. Celor doi

copii li s-a parut o idee bund, insa in loc sa strangd masa, s-au amuzat aruncand cu firimiturile de paine de

pe fata de masd. In timp ce discutau si se certau stind jos, paharele, tacAmurile si farfuriile erau tot pe

masa fara ca cineva sa le stranga.

Cand tatal Silviei a iesit din bucatérie, a vazut ca cei doi copii nu au ajutat la strangerea mesei. Astfel cd a
trebuit sa stranga el totul. Intre timp, copiii deja se plictisisera de certat si asteptau nerabdatori si putin
rusinati pentru ca nu ascultaserd, ca tatal Silviei sa termine, pentru a merge in parc. Cand acesta a

terminat, era deja tarziu si nu au mai putut merge la joaca in parc. In acel moment copiii au ramas cu

bratele Incrucisate si au regretat ca nu au ajutat la strdngerea mesei.

© Dupa ce au mancat fructele, a venit momentul sa stringa masa. Copiii au dus farfuriile, tacamurile si

paharele la bucitirie. Apoi au ajutat la spalarea farfuriilor. Intr-un minut totul era strans si parea ca

nimeni nu ar fi méncat la acea masa. Tatal Silviei era foarte multumit pentru ca l-au ajutat mult.
Fiindca se purtasera foarte bine, a decis sa 1i premieze pe copii cu o iesire in parc. Mircea si Silvia au sarit

de bucurie, le placea sa mearga in parc. Cei doi copii au petrecut o dupa amiaza minunatd in leagane,

jucandu-se cu ceilalti prieteni din parc. Dupa atita joaca, Mircea si Silvia erau foarte obositi si parintii lor

i-au dus sa bea o cana de ciocolata calda pentru a-si reface fortele.
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4. Invitind si ne jucim

Felix si Marius se intoarsera de la scoald dupa o zi grea de lecturi, calcule si compuneri. In timp ce
mancau, le-au povestit parintilor cum au petrecut ziua la scoald. Astazi doreau mai mult ca niciodata s se

intoarca acasa deoarece unchiul lor Alfredo revenea dintr-o calatorie si intotdeauna le aducea un cadou. In

acca zi le-a adus un tren electric foarte frumos si doreau foarte tare sé se joace cu el. Insa Inainte de a se

juca, Felix si Marius trebuiau sa isi faca temele. Ce enervant! Insa, adeviarul este ca astizi nu aveau multe
teme, astfel cd au plecat fugind spre camera lor pentru a le termina.
In sfarsit au terminat toate activitatile! A venit momentul asteptat pentru a se juca cu trenuletul electric.

Cei doi copii entuziasmati au inceput sd monteze sinele trenului insa aveau o mica problema, era doar un

singur tren i ambii frati doreau sa il porneascd. Ce puteau face?

@ Atat Marius cat si Felix doreau sa fic primii care sa se joace cu trenul. Marius a spus ca ¢l va fi primul
pentru ci era cel mai mare. Felix se gandi ca fratele sau abuza si ca ideea nu era corectd, astfel ca a luat
trenul si l-a tinut in brate. Marius s-a intins dupa tren si cei doi frati au inceput o ceartd. Auzind tipetele

copiilor, parintii au mers n camera si au gasit un spectacol lamentabil: Marius incerca cu toate fortele sa

ia trenul fratelui sdu mai mic si acesta se apara cu furie.

Mama acestora a trebuit sa ridice vocea si sa le ceara sa 1i dea trenul. Parintii au decis sa il pastreze intr-

un loc mai inalt pana cind invétau sa se joace si sa Imparta lucrurile ca doi frati. Cei doi erau foarte tristi

pentru ci nu se puteau juca cu trenul... si totul pentru o prostie! Au invatat ca era mai bine sa imparta

jucariile si astfel, sa se bucure impreuna de ¢le decét sa se certe.

© Marius ii propuse fratelui sau sa se joace intai unul dintre ei cu trenul si dupd o perioada sa se joace

celalalt. Lui Felix i s-a parut o idee minunata, astfel ca au tras la sorti cine incepea primul. Marius a fost

norocosul care sa se joace primul cu trenul. L-a pus in miscare si trenul a inceput sd meargid pe sine.

Trenul avea si lumini adevarate iar Marius s-a bucurat foarte mult de jucaria cea noua. Intre timp, Felix si-

a asteptat randul jucindu-se cu constructiile, dar se uita cu entuziasm si nerabdare cu coada ochiului la

trenul fantastic. In sfarsit a venit si rAndul sau si Felix a putut sa se bucure de mult asteptatul tren.
O ora mai térziu, cei doi frati se jucasera cu trenul la fel de mult. Ideea lui Marius fusese foarte buna si au

petrecut o dupa amiazd minunata.
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5. Puneti-va centura de siguranti!

Dani s-a trezit intr-o dimineata de sambata cu o surpriza fantastica. Mama sa avusese o idee minunata: sa

petreaca dimineata la piscina! Dani era foarte entuziasmat de idee, astfel ca dupa ce au luat micul dejun

au luat toate cele necesare pentru a petrece o zl minunati la piscini: costumul de baie, prosopul, ochelarii

de apa, salteaua, mingea...Céte lucruri!

Dani s-a uitat pe fereastrd pentru a se asigura ca era o zi insorita si caldd si ca nimic nu le va strica
dimineata. Din fericire cerul era albastru si nu era nici urma de nori. Era momentul sa se urce in masina.

Mama sa_ducea geanta cu tot ceea ce Dani avea nevoie pentru a merge la piscina si se Intreba daca era

necesar si ia atitea lucruri pentru ca portbagajul masinii nu se putea inchide si era pe punctul de a da totul

pe dinafara. intre timp, Dani astepta nerabdator in masini. Imediat ce au fost gata, mama i-a amintit lui

Dani sa 1si puna centura de siguranta.

@ Dani nu era atent deoarece se uita pe fereastra masinii la o veverita care se urca Intr-un copac si a uitat

sa isi puna centura de sigurantd. Masina, in sfarsit, era pe drumul citre piscina. Pe drum, un céine a trecut

strada pe neasteptate iar mama a trebuit sa franeze puternic pentru a nu-l cdlca. Cum Dani nu purta

centura de siguranta, s-a lovit puternic de spatarul scaunului din fata. Ce lovitural

In loc s@ mearga la piscind, au mers la spitalul cel mai apropiat. Dani avea o rana foarte uratd la frunte iar

doctorul a trebuit sa o ingrijeasca cu atentie. Acum Dani era acasa cu capul bandajat, stand in pat in loc sa

se balaceasca la piscina.

Nu va mai uita niciodata sa poarte centura de siguranta.

© Dani a ascultat si si-a pus centura de siguranta. Masina a plecat. In drum spre piscina, un ciine a trecut

strada pe neasteptate. Mama sa a trebuit sd frineze puternic pentru a nu-1 calca. Ce sperieturd! Mama l-a

intrebat pe Dani daca era bine. Bine cd purta centura de sigurantd! Catelul, care de asemenea se speriase,
a reusit sa ajungd pe cealalta parte a drumului sanatos si in siguranta.
In cateva minute, Dani si mama sa au ajuns la piscind, si-au pus costumele de baie si s-au bucurat de apa.

Dani a petrecut 0 dimineatd minunata balacindu-se, inotdnd si jucindu-se cu tot ceea ce adusese. Se

simtise atat de bine, incét practic uitase de sperietura din masina.
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6. Un tort periculos

Astazi era cea mai speciala zi din an pentru Narcisa, era ziua ei de nastere! Prietenii ei 1i pregatiserd o
mare petrecere la ea acasd. Toti venisera la timp la petrecere si aveau un cadou pentru sarbatorita. Narcisa

era foarte fericitd si nu se mai oprea din deschis cadouri, aruncind ambalajele in aer:

- Mii de multumiri! Mii de multumiri! - repeta Narcisa.
A sosit momentul cel mai important al petrecerii: Narcisa trebuia sa sufle in cele zece luméanari de pe tort.
Poate de data aceasta nu va uita sa isi puna o dorintd asa cum se intamplase anul trecut!

Toti s-au asezat in jurul mesei. Atunci, bunicuta ei, care petrecuse toata dimineata pregatind tortul, a

aparut cu o prajitura enorma din ciocolatd cu migdale. L.a vederea tortului, Narcisa a ramas cu gura

deschisa. Nu isi amintea sd fi vizut un tort asa de apetisant in viata sa! Narcisa a suflat cu forta si a stins

toate cele zece lumanari din prima. De aceastd data nu a uvitat sa isi puna o dorinta, insd nu vd putem

spune dorinta deoarece este secretd si daca se afla, nu se va indeplini niciodata.

® Narcisa avea atata pofta de a ménca tort incat atunci cind l-a Impartit si-a pastrat bucata cea mai mare,

asa de mare de iesea din farfurie. Bunica ¢i a avertizat-o ca o asemenea cantitate de tort putea sa ii faca
rau, insa Narcisa a spus cd 1i era foarte foame. Dupa prima inghititurd, Narcisa nu putea crede ca exista
ceva atat de delicios si aproape fara sa respire, a méancat toata bucata de tort, lasand farfuria curata si
stralucitoare.

Dupi o masa atit de gustoasd, Narcisa si prietenii ei au inceput sa se joace. Insa Narcisa a inceput sa se

simta rau, avea niste crampe teribile la stomac si singurul lucru pe care dorea sa il faca era sa stea intinsa

pe canapea. Astfel ca petrecerca nu a avut finalul asteptat. Narcisa s-a imbolndvit si nu a putut sa se
bucure de restul dupa amiezii impreuna cu prietenii sdi, care au trebuit sd plece mai inainte decét era

prevazut. Narcisa nu si-a imaginat niciodata ca un tort atat de delicios putea sa 1i faca atata rau.

© Narcisa s-a gandit ca toti prietenii sai avea aceiasi pofta ca si ea de a gusta acel tort delicios, trebuia

doar sa priveasca expresiile de uimire pe care le aveau prictenii ei. Astfel ca a decis sd imparta tortul in

parti egale pentru ca toti sa se bucure de minunata prajitura.

“Mmmmm! Ce tort bun!” au spus toti invitatii. Bunica Narcisei s-a simtit fericita atunci cdnd a vazut ca

tortul sau avea succes. Dupa o masa atdt de minunata, Narcisa si prietenii ei si-au petrecut restul dupa

amiezii jucndu-se si distrindu-se. A fost o zi de nastere de neuitat. Totul fusese perfect, in special tortul!
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7. O riceala inoportuni

Intr-o dimineata rece de duminica, ceasul desteptator a sunat puternic in camera Mariei, mai devreme

decét de obicei. Acea duminicd nu era o duminica obisnuita, era finalul turneului de tenis pentru copii.
Verisorul Mariei era unul dintre finalisti si toata familia mergea la meci pentru a-1 sustine cu entuziasm.
Astfel, Maria s-a ridicat dintr-o saritura si a fugit la baie pentru a se pregati.

Insa fratele siu i-o luase inainte si baia era ocupati. Maria a trebuit sa astepte o perioada, a profitat si intre
timp, si-a pregatit hainele pe care urma sa le poarte in acea dimineatd. Cand in sfarsit fratele sau a iesit din

baie, Maria a intrat rapid pentru a face un dus. Maria s-a spalat cit de repede a putut si a Inceput sa se

imbrace._In timp ce se imbraca, mama ¢i a intrat in baic pentru a-i aminti ¢é trebuia sa se usuce bine pe

par.
- Dar mama - raspunse Maria — dacd ma usuc pe par vom intarzia!

- Nu iti face griji, cd avem destul timp — raspunse mama.

@ Maria nu si-a ascultat mama si s-a gandit ca parul se va usca pe drum, astfel ca si-a facut o coada cu

parul plin de apa. Pe drum spre clubul de tenis, Maria a observat ca i se uda camasa pentru ca parul sau

inca picura. A inceput sa 1i fie frig si a stranutat: Hapciu!

Mama o privi cu acea fata pe care o avea mereu cand dorea s spund “Te-am avertizat". Cand au ajuns la
club, Maria tremura de frig si a Inceput s se simtd rau. In final, tatal ei a trebuit s4 meargd cu ca acasa
pentru a-si usca parul si pentru a se schimba de haine inainte ca raceala sd se agraveze. Astfel ca din

cauza neascultarii si a imprudentei, Maria nu a vazut meciul verigsorului sdu. Maria a trebuit sa se

multumeasci cu ceea ce i-a povestit fratele ei. In timp ce Maria isi lua temperatura cu termometrul, fratele

el imita cu entuziasm loviturile verisorului si 1i descria cat de distractiv si emotionant a fost meciul.

© Astfel, Maria si-a ascultat mama si si-a uscat cu grija parul ei lung in timp ce isi imagina cit de bine se

va simti la meci. In cateva minute, Maria era pieptanatd si putin dupa acea era gata pentru a lua micul

dejun si pentru a merge la meci.
In final, au ajuns la clubul de tenis unde avea loc meciul. Maria si-a aplaudat verisorul tot timpul, atit de
mult incét o dureau méinile. Verisorul ei a jucat minunat si a reusit sa ajungd pe locul doi._Maria sarea de

bucurie si a fugit sa isi felicite verisorul pentru cd a ajuns in finald si care, apropo, purta o medalie

stralucitoare. Fusese o duminica perfecta!
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CD 1 mp3 - Ref. 20830

: SOLUCION DE CONFLICTOS: EN CASA

RESOLVING CONFLICTS: AT HOME

I] RESOLUTION DE CONFLITS : A LA MAISON

5 KONFLIKTLOSUNG: ZU HAUSE

Track

DO

Story title Card colour

Piste

Couleur fiches

@ © Titre histoire

Track

@ @ Geschichte

Karten-farbe

Pista
Titulo historia Color fichas

01 | 02 | 1. Davidy los deberes
03 | 04 | 2. jCuidado con las golosinas!
0s 06 | 3. jAcomer!
07 | 08 | 4. Aprendiendo a jugar
09 | 10 | 5. ;A ponerse el cinturén!
11 | 12 | 6. Una tarta peligrosa
13 | 14 | 7. Unresfriado inoportuno

Sistema de juego:

1. Agrupar las fichas por el color del marco

2. Seleccionar del CD una pista/ustoria y coger las fichas con el
marco de color correspondiente segim se indica en I tabla de arriba,

3. Escuchar la lustoria y ordenar las fichas. Observar que las 2
ultimas fichas ofrecen dos alternativas,

4. Comprobar que el orden es correcto mirando la numeracion de
las fichas, y que en las 2 Gltimas fichas se ha escogido la
alternativa correcta, correspondiente a la pista/historia segim se
indica en la tabla de arriba

Imprimir del CD MP3 (20830_ES.pdf):
- Guia pedagogica e instrucciones de uso
- Textos de las historias
- Laminas para colorear

:ug.w s por

JADVERTENCIA! Riesgo de asfivia No recomendado a menores de 36
contener elementos susceptibles de desprendi) con posibilidad de se
Conservar estas informaciones y los datos del  fabricanie

15 | 16
17 | 18 | 2. Take care with sweets!
19 | 20 | 3 It's lunchtime!

1. David and his homework

21 | 22 | 4. Leaming to play

23 | 24 | 5. Fastenyour seatbelts!
25 | 26 | 6 Adangerous cake

27 | 28 | 7. Anuntimely cold

How to play:

1. Put the cards into colour groups.

2. Select a track/story on the CD and take the cards bordered m the
relevant colour, as shown in the above table

3. Listen to the story and put the cards m order. Note that the last
two cards offer two alternatives,

4. Check that the order 1s correct by looking at the numbers on the
cards, and that the right card of the last two cards has been
chosen to match the story shown in the above table,

Printing from the MP3 CD (20830_EN.pdf):
- Educational guide and mstructions for use
- Texts of the stories
- Cards for colourmng mn

WARNING! Risk of asphyxia. Not recomme nded for children under 36 months as it
contains elements that may come loose and be swallowed. Keep this information and
the manufac turer’s detatls in a safe place

29 | 30 | 1.David et les devoirs

31 | 32 | 2. Attention aux sucreries !

33 | 34 | 3. Atable!

35 | 36 | 4 Apprendre a jouer

37 | 38 | 5. Attache ta ceinture !

39 | 40 | 6. Attention au gateau |

41 | 42 | 7. Unrhume inopportun

Principe du jeu :

1. Regrouper les fiches en fonction de la couleur du cadre

2. Sélectionner une piste/histoire sur le CD et prendre les fiches dont
Ie cadre comrespond a la couleur indiquée dans le tableau ci-dessus,

3. Ecouter I'histoire et mettre les fiches dans 1'ordre. Remarquer
que les deux derniéres fiches proposent deux options.

4. Veérifier que I’ordre est carrect en regardant les numeéros des
fiches. Pour les deux demiéres fiches, vérifier également que
I'option correcte correspondant a la piste/histore selon le tableau
précedent a été choisie

Imprimer a partir du CD MP3 (20830_FR.pdf):
- Guide pédagogique et mode d’emploi
- Textes des histoires
- Planches a colorier

ATTENTION | Risque d’asphyxie. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mols
car certains éléments sont susceptibles de se detacher et constituent un risque pour
les enfants qui pewvent les avaler. Veuillez conserver ces informations ainsi que les
coordonnées du fabricant,

43 | 44 | 1 David und die Hausaufgaben
45 | 46 | 2. Vorsicht mit den SuBigkeiten!
47 | 48 | 3. Essen!

49 | 50 | 4. Spielen lemen

51 | 52 | 5. Bitte anschnallen!
53 | 54 | 6 Eme gefahrliche Torte
55 | 56

Spielsystem:

I. Die Karten nach der Farbe des Rahmens sortieten.

2. Emen Track bzw. eine Geschichte von der CD wahlen und die
Karten mit der entsprechenden Rahmenfarbe wie in der oben
abgebildeten Tabelle verwenden

3. Die Geschichte anhoren und die Karten ordnen. Dabe:
berticksichtigen, dass bei den letzten 2 Karten zwei Alternativen
moglhich si.ni

4. Durch Vergleich mit der Nummerienmg der Karten uberpriifen,
dass die Rethenfolge stimmt und bei den letzten 2 Karten die dem
Track bzw. der Geschichte entsprechende, richtige Alternative
gewihlt wurde. Siehe hierzu die oben abgebildete Tabelle

7. Eine ungelegene Erkaltung

Von der MP3 CD drucken (20830_DE.pdf):
- Padagogischer Leitfaden und Anleitung
- Texte der Geschichten
- Malbogen
WARNHINWEIS: Nicht {ﬁr Kinder unter 36 Monaten empfahleu Enthdlt Teile, die
sich igsen und verschiuckt werden konnten. Erstick fr! Diese I it
und die Angaben sum Hersteller aufbewahren.

I] RISOLUZIONE DEI CONFLITTI: IN CASA

- SOLUCAO DE CONFLITOS: EM CASA

E EINIAYXH INIPOBAHMATQN: XTO XITITI

E SOLUCIO DE CONFLICTES: A CASA

Traccia

@ @ Titolo storia

Colore schede

Faixa

@ @ Titulo histéria Cor fichas

Mot

@ @ Tithog 10T0QIUS

Xomuur #oras

Pista

@ © Titol historia Color fitxes

57 | 58 | 1. Davide e i compiti
59 | 60 | 2. Attenzione alle caramelle!
61 | 62 | 3.5imangial

63 | 64 | 4. Imparare a giocare

65 | 66 | 5. Allacciarsi le cinture!
67 | 68 | 6.Unatorta pericolosa
69 | 70 | 7. Unraffreddore inopportuno

Modalita di gioco:

1. Dividere le schede secondo 1l colore della cormce.

2. Selezionare nel CD una traccia/storia e prendere le schede con la
cormuce del rispettivo colore come mdicato nella precedente tabella.

3. Ascoltare la storia ¢ ordinare le schede. Osservare che le ultime
2 schede offrono due altemative

4. Verificare che I'ordine sia quello corretto guardando la nuunerazione
delle schede, e che nelle ultime 2 schede si & scelto I'altemativa
corretta, cornspondente alla traccia/stona come ndicato nella
precedente tabella

Stampare dal CD MP3 (20830_IT.pdf):
- Guida pedagogica e istruzion per 'uso
- Testi delle storie
- Fogli da colorare

ATTENZIONE! Rischio di asfissia. Non raccomandato per bambini al di sotto dei
36 mesi poiché contiene elementi che si possono staccare € essere ingeriti, Conservare
queste informazioni e i dati del fabbricante

71 | 72 | 1.0 David e os trabalhos de casa
73 | 74 | 2. Cuidado com as guloseimas!
75 | 76 | 3. Vamos almogar!

77 | 78 | 4. Aprendendo a brincar

79 | 80 | 5. Colocar ocinto de segurangal

81 | 82 | 6. Um bolo perigoso

83 | 84 | 7. Uma constipa¢do inoportunal
Sistema de jogo:

1. Agrupar as fichas pela cor da moldura.

2. Seleccionar uma faixa/historia do CD e apanbar as fichas com
amoldura da cor correspondente, conforme se indica na tabela
acima

3. Ouvir a histonia e ordenar as fichas. Observar que as 2 tltimas
fichas oferecem duas alternativas

4. Verificar se a ordem é carrecta, observando a numeragdo das fichas,
e se nas 2 tltimas fichas fol escolhida a alternativa correcta
correspondente a faixahistoria, conforme se indica na tabela acima.

Imprimir do CD MP3 (20830_PT.pdf):
- Guia pedagdgico e mstrugdes de utilizagio
- Textos das lustorias
- Lammnas para colonr

ATENCAO! Risco de asfiia. Néo recomendado a menores de 36 meses por conter
elementos susceptiveis de desprend com possibilidade de serem ide
Conservar estas informagdes ¢ os dados do fabricante,

85 | 86 | 1. O Iavhog naw T podipoto
87 | 88 | 2.Tloocoyi pe T Luyoowtd

89 | 90 |3.Qou o goyntd!

91 | 92 |4. MaBaive vo il awotd

93 | 94 |S. Bdhte tn Loovn oog mmopomoakm!
95 | 96 | 6. My emurivouwn toloto

97 | 98 | 7. Evo soipc oe caendhAnin oty

O0THUE TaLvidon:

1. ZUyrEVIO®OTE TIG MQteg AVOAOYA LLE TO YOO TOL TEAALOLO.

2. EmAéEte oto CD pLa JoTO/L0TOQI HOL TIUQETE TIG HAOTEG
HLE TO AVTIOTOLYO QWO TRALGIOU OIIWG UEIHOVILETAL OTOV
TUOLQAATECLVID TLEVOLKCL,

3. Axovate TV Lotopla xo fdhte 08 0810 TIG XAOTES.
TMaoatnoeiote OT1L 0L 2 TeAevTaieg #AOTEG TOOOGEQOUY SVO
EVUANOHTIHEG MNDOELG,

4. EntahnBedare av 1) 0£10d eivat omoti) xoltdovrag Ty
QBTN TWV HAOTAV, ML AV OTLG 2 TEAEUTALES HAQTEG
ETAEYTIME 1) OOTH) evohhascrund Ao avihoya je Ty
THOTAAOTOQI OIS UTEHOVILETUL 0TOV TIOOUTIANV THIVGHOL,

Extvaoete ané o CD MP3 (20830_EL.pdf):
- Tov Tadayaryixd Odnyo wauw Tig ogvr,'it.; ¥onong
- Tt HELLEVOL TV LOTOQUIV
- Tow @O YUt Y OWILATLON .

MPOZOXH! Kivouoe aogruEiag. Acv evdelxvimon yur imoudud #dw wwv 36 ppvav
OWOTL T Eyer TeUayLY IOV W00 UVIOUOAOTOUVIUL %04 T OTOM UROQOUV VoL
1wmmu&7w. ALTNQELOTE GVTEG TAG TATDOGOQUES, 10N, TO OTOLEL. TOU KOTOOXEVHTITT

99 | 100 | 1. En David i els deures

101 | 102 | 2. Compte amb les llaminadures!
103 | 104 | 3. Adinar!

105 | 106 | 4. Aprenent a jugar

107 | 108 | 5. Aposar-se el cinturo!

109 | 110 | 6. Un pastis perillés

111 | 112 | 7. Un refredat inoporti

Sistema de joc:

L A%mpeu les fitxes pel color del marc

2. Seleccioneu del CD una pista/histona 1 agafeu les fitces amb el
marc de color corresponent segons s'indica a la taula que figura
més amunt.

3. Escolteu la historia 1 ordeneu les fitxes. Observeu que les 2
ultimes fitxes ofereixen dues alternatives

4. Comproveu que I'ordre és correcte mirant la numeracio de les
fitxes, i que en les 2 ultimes fitxes s ha escollit I"alternativa
correcta, corresponent a la pista/historia segons s’indica en la
taula que figura meés amunt.

Imprimiu del CD MP3 (20830_CA.pdf):
- Guia pedagogica i instruccions d'is
- Textos de les histories
- Lamines per a acolorir

ADVERTIMENT! Risc d’asfivia. No recomanat a menors de 36 mesos per contenir
elements susceptibles de despreniment amb possibilitat de ser ingerits. Conserveu
aquestes informacions i les dades del fabricant.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 La Eliana (Valencia) ESPANA




CD 2 mp3 - Ref. 20830

= Oplossen van Conflicten: THUIS

-I Konfliktlésning: HEMMA

: Rozwigzywanie konfliktow: W DONU

= Konfliktushelyzetek megoldisa: OTTHON

1. Kaarten op Kleur van de rand byj elkaar leggen

2. Een track/verhaal van de CD kiezen en de kaarten met de rand met
de juiste kleur pakken zoals in bovenstaande tabel is aangegeven.

3. Naar het verhaal luisteren en de kaarten rangschikken. Let op dat
de laatste 2 kaarten twee mogelijkheden hebben

4. Controleren of de volgorde juistis door de nummening op de
achterzijde van de kaarten te bekijken, en dat bij de laatset 2
kaarten de goede mogelijkheid 1s gekozen behorende bij de
track/verhaal zoals in bovenstaande tabel is aangegeven.

Spar Sciezk: Hangfelvétel
Titel verhaal Kleur kaarten @ @ Beriittelsens titel Fiirg kort © Tytul opowiadania Kolor karty @ © A torténet cime A Kirtyik szine
01 | 02 | 1. Daviden zijn huiswerk 15 | 16 | 1. David och lixorna 29 | 30 | 1. Pracadomowa Darka 43 | 44 | 1 Dam és a haz feladat
03 | 04 | 2. Voorzichtig met snoep! 17 | 18 | 2. Atinte s mycket godis! 31 | 32 | 2.Uwuaganastodycze! 45 | 46 | 2. Az édesség drt a fogaknak!
05 | 06 | 3. Aan tafel! 19 | 20 | 3 Maten ir klar! 33 | 34 | 3. Prosimy do stohu! 47 | 48 | 3. Asztalhoz!
07 | 08 | 4. Leren spelen 21 | 22 | 4. Lirasigattsamsas och dela med sig 35 | 36 | 4 Uczymy sic madrze bawié 49 | 50 | 4. Jdtszani tudni kell!
09 | 10 | 5. De gordel omdoen! 23 | 24 | 5 Glém inte bort sikerhetsbiiltet! 37 | 38 | 5.Zapnijpasy! 51 | 52 | 5.Kapcsold be a biztonsagi ovet!
11 | 12 | 6. Een gevaarlijke taart 25 | 26 | 6 Enfarlig fodelsedagstarta 39 | 40 | 6. Niebezpieczny tort 53 | 54 | 6 Ovatosan atortival!
13 | 14 | 7.Een vervelende verkoudheid 27 | 28 | 7 Enovilkommen forkylning 41 | 42 | 7. Niefortunny katar 55 | 56 | 7 Egy rosszkor jott nitha
Spelsysteem: Hur man spelar: Sposob zabawy: A jaték menete:

Drukwerk bij CD MP3 (20830_NL.pdf):
- Pedagogische handleiding en gebruiksaanwijzing
- Teksten van de verhalen
- Kleurplaten

WAARSCHUWING! Gevaar voor verstikking . Niet geschikt voor kinderen onder de 3
Jaar, omdat het onderdelen bevat die mgvs it zouden kunnen worden. Bewaar deze
informatle en de gegevens van de fabrikant.

1. Ordna korten efter firgen pa ramen.

2. Vi) ett spérlen berittelse pA CDin och ta kort med ramen 1
motsvarande firg sisom anges 1 tabellen ovan.

3. Lyssna p beridttelsen och ordna korten. Observera att de sista 2
korten har tva alternativ

4. Kontrollera att ordmngen ér den ritta genom att titta pa siffroma
pé korten och att man har valt réitt altermativ pa de sista 2 korten
som hor till spéret/berdttelsen enligt anvisningama i tabellen ovan

Skriv ut MP3 CD:n: (20830_SV.pdf)
- Pedagogisk guide och bruksanvisning
- Texten till berdttelserna
- Bilder ant firgldgga

VARNING! Kvévningsrisk. Rekommenderas ej for barn under 36 mdnader dd det
Jinns delar som kan Iossna ocl svaljas. Spara derma information ocl uppgifterna om

tillverkaren.

. Pouktadaj karty wedtug kolom ramki

2. Wybierz 7 ptyty €D Sciezkc/opowiadartic i oddzicl kurty 7
odpowiednim kolorem ramki zgodnie 7 tubelka umieszezony
POWYZe).

- Wystuchaj opowiadania | uporzadkuj karty. Zwroé wwage, e dwie
oslatnie karty podajg dwa rozne zakofczenia historii.

. Sprawdz. ¢zy kolejnos¢ kart jest adpowiednia (prawidiowy numer
Karty znajdujc sig na odwrocic) oraz czy na dwoch ostamich
Kartach wybrates prawidtowe zekonezenic zgodnie ze
sciezky/opowiadaniem (sprawdz w zamieszczonej powyze] tubeli).

s

-

Wydrukuj z plyty CD MP3 (20830_PL.pdf):
- wskazdwki pedugogiczne oraz instrakcje dla uzytkownika,
- teksty opowiuda,
- obrazki do kolorowaniu,
UWAGA! Ryzykn udbawienia. Nie zalecane dla dzieci
clewnenty, kiire nusga pstai pelknigte, Zaleca siy 2
producenta.

ponizej 3 Jat, zawieea make § e
Imu\ll niniejsze infirrniacfe | dare

1. A kditydk esoportositdsa a keret szine szerint,
2.ACD- rc«lc"v‘ glelvétel/torénet Kivilasz ar
sz keresiel cll.ilou Kiirtydk Kividlasetisa a fent ubl.lul u\l.!p]in
- A tonénet meg| & &
meg, hogy a két uml
Lithatiy!
A kértydk sorszdminak segitségével ellenonzze a helyes sorrendet
€és azt, hogy 4 két utolsé kdrtydn a fenti tdbldzatbin szerepld
hangfelvételnekitinéneinek megfeleld befejezést vialusztotta-c ki!

s

Artydn a tonénet két l«.husngu bd»yz;sg

.‘-

A MP\ CD-ril nyomtassa ki a kiivetkeziki (’OSSO_HU.pdf 4
Pedagégia Gtmutatd és haszndlati utassitis
- A lorténctek szovege
- Kifestik

FIGYELMEZTETES! Fulladd
fartozékal mitast, antelyvek
gydrad adasit gundusan Ari

2ely! 36 honapos kor alan nem ajdnlon konnyen levdl
1 okozhuatuak, Kerjik, exekes az tnformdciokat &s a

- RieSenie sporov: DOMA

I I Solutionarea Conflictelor: CASA

%’35 Nizov pribehu Farba kariet e o Titlu poveste Culoare fise
57 | 58 | 1.Didvida domice ilohy 71 | 72 | 1. David si lemele penuru acasi
59 | 60 | 2.Pozornasladkosti! 73 | 74 | 2. Atentie la dulciuri!
61 | 62 | 3. Podme obedovar! 75 | 76 |3. Lamasil
63 | 64 | 4 Utfme sahrat 77 | 78 | 4. favitind si ne jucim
65 | 66 | 5 Trebasi zapmit’ bezpefnostny pas!| 79 | 80 |S. Puneti-va centura de sigurangi!
67 | 68 | 6. Victkého moc Zkodi 81 | 82 | 6. Untort periculos
69 | 70 | 7. Nevhodné prechladnutic 83 | 84 | 7. Oriceald moportuni
Sposob hrania: Sistem de joc:

1. Roztriedie karty podla farby riméekov.

2. Vybene si z CD nahrivku/pribeh a vezmite si karty s riméckom v
zudpn\icdunis:q arbe tak ako sa uvidza na hore uvedenc tbulke,

3. Vypot thL si pribeh a usporiadajte karty podia sledu deja. Venujte
pozomost’ skutocnosti, Ze posledné dve kanty v poradi ddvaji dve
moznosti.

4. Otocenim kariet a porovnanim ich ocislovani

i skontrofujte, G ich
i pri poslednych
dvuch kartdch bola 7volenid via moZnost, zodpovedajiica
nahrivke/pribehu tak, ako sy uvidza v homej tubulke.

Z CD MP3 si vytlacte (20830_SK.pdf):
- Pedagogicky nivod a pokyny na pouzitic
- Text pribehov
- Omal'ovinky
UPOZORNENTE! Nebezpecensivo udusenta, Nevhodnd pre dess mladite ake 36 mestacor.

Obsalje p Keoré by sa mohli weol'nit a byt diefar'on prelmué, Uschovivajie ticto
informdcte a ddaje » virobeovi

I, Grupati fisele in functic de caloarea cadrubui.

2, Selectuti o colouni sonori/poveste de pe CD si luagi fisele cu cadrul
de culoare corespunzatoare contorm indicaiilor din lista anterioara.

3. Ascultati povestea 51 ordonati fisele, Observati ca ultimele 2 fige
oferi doud allernative.

4. Venficats dac3 ordinea este coreetd privind numerotarca ligelor gi
dacd Ja ultimele 2 fise s-a ales altemativa coreetd. corcspunzatoarc.
colpanei sonore/povestii conform indicatitlor din lista anterioark.

Inregistrarea MP3 CD-ului (20830_RO.pdf):
- Ghid pedagogic si instructiuni de utilizare
- Textele povestilor
- Plange pentru colorit

AVERTISMENT? Risc de asfixiers. Nu este vecomandat copiting n
deoarece congine elemente care se por desprinde §i care pot fi g
informatii § datels de la producdtor.

aci de 30 de it
e, Pdsrapi acesie

INTERDIDAK, S.L.  Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 La Eliana (Valencia) ESPANA




