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Ref. 20831 SOLUTIONAREA CONFLICTELOR: LA SCOALA

CONTINUT

- 30 FISE (ilustratii) de 13,5 x 16,5 cm cu desfasurarea a 7 povesti + 2 fise de interogare (4 cartonase pentru fiecare
poveste, ultimele 2 cartonase ale fiecarei povesti sunt reversibile).

- 1 CD AUDIO MP3 cu naratiunea a 7 povesti simple cu 2 finaluri posibile (in total 14 povesti). CD-ul contine si
textele povestilor si ilustratiile 1n alb si negru pentru colorare.

- 1 Ghid pentru utilizarea CD-ului

- Ssuporturi de lemn

SISTEM DE JOC SI RECOMANDARI DE UTILIZARE

Este format din 7 povesti simple care narcaza doud metode de rezolvare a diferitelor conflicte si aratd
consecintele luarii unei decizii bune sau rele. Fiecare poveste se desfagoara pe 4 fise, iar ultimele 2 fige sunt reversibile
pentru a prezenta doua posibile finaluri.

1. Familiarizarea cu materialul:

Se recomanda educatorului sa citeasca sau sa asculte povestile si sa se familiarizeze cu ilustratiile inainte de a lucra
cu copiii.

2. Grupati fisele / ilustratiile dupa culoarea cadrului.

3. Selectati de pe CD o coloani sonori / poveste si luati fisele cu cadrul de culoare corespunzatoare (conform
indicatiilor din ghid pentru utilizarea CD-ului care sunt anexate).

4. Ascultati povestea si ordonati figele. Observati cd ultimele 2 fise oferd doua alternative.

5. Verificati dacé ordinea este corectd privind numerotarea fiselor si daca la ultimele 2 fise s-a ales alternativa
corecti, corespunzatoare coloanei sonore / povestii conform indicatiilor din ghidul pentru utilizarea CD-ul care se
anexeaza.

Pentru a lucra cu un grup de copii §i pentru ca toti sd poata vedea corect ilustratiile, se recomanda sprijinirea fiselor
pe suporturi de lemn care sunt incluse.

VARSTA RECOMANDATA
De la 3 ani.

OBIECTIVE PSIHO-PEDAGOGICE

- Invatarea faptului ci deciziile luate au consecinte (bune sau rele) si astfel, deciziile noastre implici o
responsabilitate.

- Dezvoltarea aptitudinilor de ascultare.

- fnvé‘garea notiunilor temporale (inainte, dupa aceea, apoi,...).

- Dezvoltarea secventelor temporale prin ordonarea corecta a scenelor.

- Stimularea si imbogatirea limbajului: stimuleazd pe copil sd vorbeascd si 1i permite sd inceapa sa structureze
limbajul.

- Permite imbogatirea vocabularului de baza.

- Faciliteaza invatarea altor limbi.

DESFASURAREA ACTIVITATILOR

- Ordonati cartonasele unei povesti pe suporturile de lemn, cu simbolul “nemultumit” pe ultimele 2 cartonase, si
acoperiti aceste ultime doud cartonase cu “fisele de interogare”. Ascultati cu atentie povestea si intrebati copiii:
“ce s-a decis sd facd sau sd spund protagomistul povestii?”’. Atunci ridicati fisa de interogare de la al treilea
cartonas si intrebati copiii: “ce credeti cd se intampld in continuare drept comsecinta?”, si ridicati fisa de
interogare de la ultimul cartonas. Intoarceti ultimele doua cartonase, acoperiti cu “fisa de interogare” al treilea
cartonas si, observand ultimul cartonas, intrebati copiii: “ce credeti cd s-a intdmplat pentru ca sa se termine astfel
povestea?”. In final, ascultati povestea corespunzitoare simbolului “bucuros” si ridicati “fisa de interogare” de la
al treilea cartonas.

- Cu cartonasele unei povesti pe masa si o data ce baietelul sau fetita cunoaste povestea, copiii vor realiza ordonarea
povestilor fard a mai fi nevoie si asculte povestea.

- Cu cartonagele unei povesti ordonate pe masa, baietelul sau fetita va nara povestea si va reflecta la cele intamplate
in poveste.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 LA ELIANA (Valencia) SPAIN www.akros.org
AVERTISMENT! Nu este recomandat copiilor mai mici de 36 de luni, deoarece contine elemente care se pot desprinde si care pot fi inghitite. Risc de
asfixiere. Pastrati aceste informatii si datele de la producator.
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1. Mingea cea mai frumoasi din lume

George nu 1si putea crede ochilor atunci cand a deschis cadoul. S-a frecat de mai multe ori la

ochi si s-a ciupit pentru a vedea daca nu viseaza: In sfarsit i-au facut cadou mingea pe care si-o

dorea. I-au facut-o cadou bunicii de ziua lui de nastere si i-a imbratisat atat de puternic incét
aproape i-a lasat fara respiratie. George dorea foarte mult s se joace cu mingea la scoala, astfel
ca le-a cerut voie parintilor sai sa o ia la scoald ziua urmatoare. Parintii lui nu erau foarte
convinsi de idee, insa vazandu-1 pe George atit de entuziasmat, l-au lasat in final sd o ia la
scoala.

Urmatoarea zi, la ora pauzei, au iesit in curte si George le-a aratat prietenilor sai mingea cea
noud. Toti s-au jucat cu mingea in timpul pauzei. Insa lui Ciprian, unul dintre prietenii sai, i s-a
parut foarte scurtd juméatatea de ora de pauza si dorea sa se joace mai mult timp cu mingea lui

George.

@ Cand s-au intors in clasa, profesoara i-a cerut lui George sa iasd la tabla pentru a face niste

exercitii cu sume. Ciprian a profitat de momentul in care George s-a ridicat pentru a lua mingea

fara permisiune din ghiozdanul prietenului lui. Ciprian se géndea cé dacd o cerea nu i-o va da,

astfel ca a decis “sa o ia cu Iimprumut” pentru a i-o Inapoia ziua urmatoare.

In acea dupa amiaza, Ciprian s-a jucat fard pauza cu mingea lui George. Cu siguranta, era
mingea cea mai frumoasa din lume! Périntii lui s-au mirat cand l-au vazut cu o minge noua si I-
au intrebat a cui era. Ciprian le-a spus ca era a lui George. Atunci, tatdl sau l-a privit drept in
ochi si l-a intrebat:

- I-ai cerut voie lui George sa aduci mingea acasa?

Ciprian cunostea perfect acea privire, nu exista persoana capabild sd minta in fata acelei priviri.
Ciprian a coborat capul rusinat si a povestit ca a luat mingea fard sa ceara voie. Parintii lui

Ciprian l-au certat serios si i-au cerut sa 1l sune pe George pentru a-i cere scuze, fiindca bietul

George este probabil foarte Tngrijorat ca si-a pierdut mingea cea noua.

© Ciprian stia cd George era generos si un bun prieten, astfel ca l-a intrebat daca 1l 1asa sa ia

mingea acasa 1n acea dupa amiaza.

- Sigur! - raspunse George — Insa mi-o Thapoiezi maine pentru ca si eu vreau s ma joc cu ea.

- Mii de multumiri George, de acord!
In acea dupa amiaza, Ciprian le-a povestit parintilor ca prietenul sau George i-a lisat mingea

pentru a se juca si ca trebuia sa i-o inapoieze ziua urmétoare. Parintii lui Ciprian, drept

multumire pentru generozitatea lui George, au decis sa il invite pe acesta la cinematograf la

sfarsit de saptamana.
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2. Prima dati pe tobogan

Ca in fiecare dimineatd, clopotelul care anunta pauza a sunat puternic. In céteva secunde, o

avalansa de copii cobora pe scari din sali catre curte. Profesorii 1i Indemnau sa iasa cu mai mult

calm, Tnsa era inutil sa Incerce sd opreasca rasetele si zarva din bine-meritata pauza.

Ionel si prietenii sai erau deja in curte sarind coarda cand lonel, care era foarte atent si istet si-a
dat seama cé ceva nu era in regula. Ionel a inghitit in sec $i le-a spus prietenilor cu o expresie de
admiratie:

- Ati vazut noul tobogan?

Tonel arata spre un tobogan mare si nou care era asezat in mijlocul curtii. Nu era nevoie sa spuna

mai mult, Tonel si prietenii sai au alergat spre tobogan. Toti erau nerabdatori sd urce si sa 1si dea

drumul pe rampa cea mare pe care acesta o avea. Intre timp, niste copii din clasa de alaturi

facusera deja nerabdatori o coadd la scara toboganului.

Cand lonel si prietenii sdi au ajuns la tobogan, s-au bagat in fata. Atunci doi copii, care asteptau
sa urce, s-au suparat:

- Hei! Nu va bagati in fata, noi am ajuns inaintea voastra.

Poate datorita emotiei momentului, Ionel nu-i vizuse pe cei doi copii care erau Inaintea lor la
coada pentru a urca pe tobogan.

® Ionel si prietenii sdi nu puteau astepta, doreau foarte tare sa se urce pe tobogan. lonel nu a

stat pe ganduri si a Inceput sa se impinga pentru a ajunge pe prima pozitie.

O fetita deja urca pe scari cand Ionel a tras-o de camasa spunind: “lasd-ma pe mine primul!”.

Fetita, fiind trasd de Ionel, si-a pierdut echilibrul si a cazut. Adevarul este ca Ionel fusese foarte

brutal si biata fetita plangea cazuta la paméant.

Din fericire, una dintre invatitoare vazuse scena si s-a apropiat de Ionel care era pe punctul de a

se da pe tobogan. lonel a fost certat foarte tare si a fost pedepsit sa nu se dea pe tobogan intreaga
saptamand. lonel a inteles ca trebuia sa isi fi asteptat randul la coada, deoarece toboganul

apartinea tuturor.

© ”Ups”! - spuse lonel - scuze. Si lonel si prietenii sai au format o coada ordonata.

In sfarsit cand a venit randul lui, Ionel a urcat pe scari pana la punctul cel mai inalt al
toboganului. De acolo sus, Ionel se simtea de parcd era pe cel mai inalt munte. Imediat, s-a

asezat si si-a luat un avant puternic. Coborérea a fost foarte rapida iar Ionel ridea entuziasmat.

Odata ajuns pe pamant, lonel a fugit sa se aseze din nou la coada. Dorea sa isi petreaca restul

pauzei distrandu-se pe tobogan.
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3. Un scaun foarte comod

Lui Nicu 1i placea foarte mult sa cénte la pian, astfel incét atunci cand cineva il intreba ce vroia
sa se faca cand va fi mare, Nicu stia foarte clar: dorea sa fie un mare pianist $i sd sustina
concerte in cele mai mari orage ale lumii.

Din acest motiv, in fiecare marti i joi, Nicu lua lectii de pian in casa doamnei Aurora.
Profesoara locuia aproape de casa lui Nicu, astfel ca el mergea pana acolo cu autobuzul.

Intr-o marti dupa amiaza, dupa ce a iesit de la ora de pian, Nicu a mers spre statia de autobuz
asteptand s vina autobuzul care il ducea acasa. Autobuzul a venit imediat, Nicu s-a urcat, si-a
platit biletul si s-a agezat pe singurul scaun liber: “Ce bine” — se gandi Nicu — care era putin
obosit in acea dupa amiaza.

La urmatoarea statie, a urcat un batran cu barba alba care statea cu greu in picioare, sprijinindu-

se cu ambele méini pe un baston de lemn. Cum toate locurile erau ocupate, batranul a trebuit sa

ramana in picioare.

@ Autobuzul se misca in continuu si Nicu se gandi ca cel mai indicat in acea situatie era s ii
cedeze locul lui batranului, nsa era atat de obosit si stitea atat de comod incét se gandi: “Ce
importanta are! In mod sigur acest domn va cobori imediat”. Astfel ca Nicu a ramas asezat, ca si
cum nu l-ar fi vazut, in timp ce bietul om se agita cum putea pentru a nu cadea.

Putin mai térziu, autobuzul a frinat brusc in apropierea urmatoarei statii. Batrénul si-a pierdut

echilibrul iar bastonul sau s-a invartit in aer. Ce cazaturd! Batranul s-a ranit destul de tare si o

doamna l-a ajutat sa se ridice.

Atunci Nicu s-a simtit foarte rusinat deoarece ar fi putut sa-i cedeze locul bétranului. Acum

bietul om avea dureri iar Nicu era trist, astfel ca si-a promis sa nu mai fie asa egoist si sa se

gandeasca mai mult la ceilalti data urmatoare.

© Autobuzul se misca in continuu si Nicu s-a gandit ca batranelul putea sa isi piarda echilibrul

si sa cadd. Cum bine stia Nicu, persoancle in varsta trebuie sd beneficieze de un tratament

special, astfel ca a decis sa 1i cedeze locul lui:

- Domnule, asezati-va aicl, eu cobor imediat.

Batranul zambi larg si Nicu se gandi ca semana mult cu Mos Craciun.

- Multumesc mult tinere, raspunse domnul, esti un baiat foarte amabil.

Ajuns acasd, Nicu le-a povestit parintilor in timp ce luau cina cum 1si petrecuse ziua la scoala si
la cursul de pian. Cand Nicu le-a vorbit despre batranul din autobuz, parintii sai s-au bucurat si
au sarbatorit fapta lui buna cu un desert special, tort de ciocolata! Nicu s-a simtit foarte mandru

de comportamentul séu din acea dupa amiaza.
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4. Ora mesei

Lui Daniel 1i placea sa raméana sa manance la scoala, deoarece asa petrecea mai mult timp cu
prietenii sdi. Sala de mese de la scoala era enorma, mult mai mare decét cea de acasa, inclusiv
mai mare decét cea din casa prietenei sale Tereza, care avea o casa mare cat un palat.

La ora mesel, toti copiii se asezau la mesele mari unde 1i asteptau zeci de farfurii, pahare,

tacamuri si servetele asezate perfect.

Expresia lui Daniel s-a modificat repede de la bucurie la deziluzie atunci cand a vazut ce
serveau la masa: peste cu cartofi. “Oh, nu!” se gindi Daniel, “nu imi place pestele!”. Dintre
toate lucrurile bune pe care le puteau géti, au gatit exact mancarea care imi place cel mai putin.
Daniel capata o expresie de dezgust atunci cind i-au pus in fata farfuria aburinda si nutritiva de

peste cu cartofi.
Nici Terezei nu 1i placea prea mult sa méanéance peste, astfel ca i-a propus lui Daniel sa profite de

ocazie pentru a face schimb de cartonase asa cum facusera in pauza.

@ In acel moment, Daniel nu a stat pe ganduri si a scos din geanta cartonasele sale cu super
eroi. Cei doi copii au petrecut o buna perioada schimband cartonase in timp ce farfuriile lor cu

peste se raceau. Daniel si Tereza erau atit de concentrati la jocul lor incéat nici nu si-au dat

seama ca invatitoarea se apropiase de ei. Flora, Invatatoarea, tusi usor: “hm. hm” cei doi copii

si-au ridicat privirea iar expresia lui Daniel se schimba incéd o data, doar c¢a de aceasta data era
rosu la fata ca un rac.

Peste putin timp ceilalti copii deja terminaserd de méancat si au putut iesi la joaca in curte. Insa,

Daniel si Tereza au trebuit sa ramana singuri in sala de mese pentru a termina méancarea de

peste. De la fereastra salii de mese puteau vedea cum colegii lor rddeau si se jucau 1n curte.

© Daniel si-a amintit atunci ca invatatoarca le vorbise odatd despre cét era de important sa
manénce peste deoarece avea multe proteine si vitamine care erau necesare pentru a creste
sanatosi si puternici. Astfel ca i-a spus Terezei ca mai Intéi ar trebui s3 manance pestele pentru a
creste mari ca fratii lor.

Astfel, Daniel a luat prima gura si adevarul este cd mancarea era apetisanta. Ce bucatari buni

aveau in scoald! Ceea ce parea o mancare oribila, era delicioasa “Yam Yam!” Putin céte putin si

mestecand bine, Daniel 1asa farfuria stralucind.

Fiindca mancasera atét de bine, Daniel si Tereza au iesit la joacd in curte inainte de a se intoarce
in clasa. Cei doi copii au terminat cu schimbul de cartonase si s-au dat in leagan o vreme. Cand
s-au intors in clasa, invatatoarea i-a felicitat pentru cat de bine se purtasera in sala de mese. Si
le-a spus ca a doua zi urmau sa gateasca macaroane cu rosii $i brdnza, mancarea favorita a lui

Daniel.
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5. Ce sperietura!

Cand Bea era mica, périntii ei i spunecau intotdeauna ca trebuie sa traverseze pe trecerea de
pictoni iar daca exista semafor, sa traverseze atunci cand lumina semaforului pentru pietoni ¢
verde. Acum Bea era putin mai mare si, cum scoala era foarte aproape de casa ¢i, o lasau sa
mearga singura pana la intrarea in scoald. Bea era foarte bucuroasd si mandra ca parintii ei
aveau incredere in ea si o lase si mearga singura la scoald. In prima zi, dupa ce a luat micul
dejun, pe drumul spre scoald, a trecut prin fata vitrinei unui magazin cu jucarii $i rdmase cu gura

deschisa o perioada sa priveascd jucariile. Bea ramdsese cateva minute uitdndu-se in vitrind.

Dintr-odata, 1si aminti sa s¢ uite la ceas, mai erau doar trei minute pana la inceperea orelor i si-

a dat seama ca daca nu se grabea, intirzia la scoala.

Bea a mers putin mai repede pentru ca nu dorea sa intarzie. Trecerea de pietoni pe unde trebuia

sa traverseze era la capatul strazii iar clopotelul scolii era pe punctul de a suna. Cum nu treceau

masini, Bea s-a gandit ca daca trecea strada prin acel loc nu va intérzia.

@ Bea nu a stat niciun moment pe ganduri si a decis sa traverseze prin mijlocul strazii pentru a
nu intarzia la scoala. Bea privi in ambele parti, nu vizu nicio masina si incepu sa traverseze

strada. Dintr-odata, ramasese impietritd vazand cum o masina frana puternic la cativa metri de

ca. Bea nu isi putea explica de unde aparuse automobilul, a luat-o total prin surprindere si s-a
speriat grozav. Oricat ar fi incercat sa 1si aminteasca, nu traise o sperictura atit de mare in viata

c¢i. Bea ramaésese paralizata de soc. Soferul a scos capul pe fereastra si a certat-o foarte serios. O

vecina foarte amabila a insotit-o pe Bea, care Inca nu putea sa vorbeasca, pana la scoala.
Culmea, pe langa sperietura trasd, nu i-a servit la nimic sa traverseze prin mijlocul strazii, pentru

ca, avand in vedere tot ceea ce se Intdmplase, Bea a intérziat la ore si a trebuit sa suporte o alta

cearta, de aceastd datd de la profesoara, care le-a amintit tuturor colegilor cét era de important sa

traverseze pe la trecerile de pietoni.

Bea Invatase lectia si nu va mai trece prin mijlocul strazii oricat ar fi de grabita.

© Insi s-a razgandit la timp, s-a gandit mai bine si a strabatut toata strada pe trotuar pana a

ajuns la trecerea de pietoni._Chiar in acel moment semaforul pictonilor s-a facut verde. Bea a

traversat usurata iar masinile s-au oprit pentru a-i permite sa treaca. Cand Bea a intrat pe poarta

scolii s-a gandit: Ce bine! Chiar acum suna clopotelul! Bea era bucuroasa si satisfacuta pentru
ca ajunsese la timp si trecuse strada prin locul corespunzator, trecerea de pictoni. Acum, daca in
ziua urmatoare dorea sa se opreascd din nou in fata vitrinei cu jucdrii, stia ca trebuie sa plece

mai repede de acasa.
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6. Sofia si marele dinozaur

Acea zi de marti nu era o zi normala de scoala. Era ziua in care Sofia si colegii sai urmau sa faca
o excursie la Muzeul de Istorie Naturala. Invatitoarea le vorbise in clasi despre toate lucrurile
interesante si ciudate pe care urmau sa le gaseasca acolo. Sofia era interesata n mod special de
dinozauri si stia cd se va bucura de muzeu mai mult ca ceilalti. In acea zi era atit de bucuroasa
incat a decis sa isi puna o funda albastra in par.

Invatatoarea si copii au mers cu autobuzul si erau la poarta muzeului, intrand in ordine. Era o

cladire foarte veche si foarte mare. Copii erau incantati si nerdbdatori sa vada tot ce 1i astepta
induntru.

La intrare, au fost intdmpinati de o sald imensd cu tavane foarte inalte. In centru, exista o

reproducere gigantica a scheletului unui dinozaur care domina intreaga sald. Sofia stia ca era

scheletul unui tiranozaur, dinozaurul cel mai feroce din cati au existat pe Pamant. Toti copiil

erau uimiti contemplandu-1, insd Sofia era uluitd in mod special. Unii dintre copii au recunoscut
ca dimensiunea acelor colti ii speria putin, desi Sofia era incantata. Dupa un timp, invatatoarca

i-a chemat pe toti copiii pentru a merge la sala de proiectii.

® Sofia a preferat sa ramédna si sa se bucure mai mult de dinozaur inainte de a vedea un

documentar plictisitor cum erau cele la care se uita tatal sau la televizor. Astfel nu si-a ascultat

profesoara si s-a ascuns 1n spatele uneia dintre enormele coloane din sald in timp ce colegii sai

impreuna cu invatatoarea s-au Iindreptat spre alta sala.

Dupa un timp, Sofia se plictisise deja contempland tiranozaurul si a decis sa-si giseasca colegii.
A fugit in sala de alaturi dar acolo nu era nici urma de colegii ei. A strabatut tot muzeul cautand
sala de proiectii si s-a pierdut intre atitea sali si holuri. Sofia era speriata, si-a dat seama ca nu
facea decat sa se invarte in cerc fard sd gaseascd pe nimeni. Trebuia sa recunoascd, era complet
pierduta fiindca nu 1si ascultase profesoara. Paznicul de la muzeu a gasit-o plangand, asezatd

intr-un colf. A mers impreuna cu ea pana la locul unde era grupul ei de colegi si Invétatoarea,

care era foarte preocupatd. Pe langa faptul ca s-a simtit foarte rau, Sofia a ramas foarte

descumpanita cand colegii ¢i i-au povestit cd documentarul pe care il vazusera fusese despre
dinozauri si ca a pierdut niste scene impresionante. Ce supérata era ca il pierduse! Sofia trebuia

sa-si fi ascultat profesoara.

© Sofia a raspuns fugind la chemarea profesoarei. Grupul de copii a intrat in sala de proiectii,

care arata ca un cinematograf dar era putin mai mica. Sofia a fost surprinsa cind a vazut ca

documentarul era despre dinozaurii care locuiau pe Pamant acum milioanele si milioanele de

ani. Sofia se simti atét de bine vizionand documentarul incét jumatatea de ora a trecut zburind.
Mai tarziu, Sofia si colegii ei au continuat sa viziteze restul muzeului. Existau incd multe
curiozitati de descoperit, iar intr-o singurd dimineatd nu era suficient timp pentru a se bucura de
tot. Sofia se gandi sa le ceard parintilor ei s@ o mai ducd altd datd pentru a vedea muzeul
impreuna cu ei, mai pe indelete.

Fusese o dimineata fantastica. La iesire, paznicul a daruit fiecarui copil un balon in forma de

dinozaur, Ce frumos!
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7. Concursul de pictura

Profesoara avusese o idee geniald pentru petrecerea de la scoala: sa organizeze un concurs de
pictura la care sa participe toti elevii. Profesorii vor premia opera cea mai frumoasa cu o trusa
de acuarele si o serie de povesti.

Clarei si Elenei le-au incantat ideea pentru ca celor doud prietene le pliaceau foarte mult sa
deseneze. Profesoara a dat o panza albd si o pensula fiecarui elev si a pus cutii de vopsea de

toate culorile in mijlocul unei mese mari unde s-au asezat toti copii. Clara dorea sa picteze o

padure unde existau multe animale si niste copii jucandu-se; Elena prefera sa deseneze o nava
spatiald mare care zbura prin galaxie. Cele doud fetite depuneau eforturi mari pentru desencle

lor cand dintr-odata s-a intdmplat ceva dezastruos. Elena s-a intins bratul pentru a lua o cutie de

vopsea rosie care 1-a alunecat din maini cazdnd deasupra panzei. Intr-o secunda, toata vopseaua

rosie se varsase peste panza ei. Elena era foarte tristd, mai ales cdnd profesoara i-a spus ca nu

mai erau panze albe.

® Clara, vazand ce se intdmplase, s-a gandit imediat ca din moment ce prictena ei isi stricase

desenul, ii va fi mult mai usor sd castige premiul concursului. Clara era foarte bucuroasa

terminandu-si desenul in timp ce colega ei plangea neconsolatd. Elena 1i propuse sa imparta

panza si sa facd un desen amandoua, insa Clara nu a fost de acord si i-a spus ca altadata sa aiba
mai multa grija. Elena nu putea crede ca prietena ei se purta in acest fel, astfel ca intr-un
moment de furie 1i arunca o cutie de vopsea galbena peste toatd panza.

Nu doar panza Clarei era total compromisa ci si toate hainele 11 erau patate. Clara era plina de

vopsea galbena din cap pana in picioare si cativa copii isi bateau joc spunind cd semana cu o

lamaie. Si profesoara s-a suparat pe cele doua foarte serios. Clara se simtea rau din cauza celor

intamplate si si-a dat seama ca se purtase rau cu prietena sa. Fusese foarte egoista si o colega rea

si nu trebuia sa profite de accidentul prietenei ei.

© Clarei i-a parut foarte riu ci se stricase desenul prictenei sale Elena, deoarece ii iesise foarte

bine. Astfel ca i-a propus o idee: sa impartd panza si sa faca un desen mare amandoua! Elena si-

a sters lacrimile si s-a bucurat foarte mult. Cele doua tinere artiste si-au unit talentul si au pictat

un tablou in care se vedea o0 mare nava spatiald aterizénd intr-o padure sub privirea mirata a
animalelor care locuiau acolo. Profesoara a considerat ca era un desen foarte original si a
felicitat-o pe Clara pentru faptul cé a fost o buna colega.

La final, concursul a fost castigat de alt coleg deoarece regulile nu permiteau sa participe mai

mult de un elev la desen. Clara si Elena se simtisera atit de bine impreuna desenénd iar desenul
arata atit de bine incdt nu le-a pasat ca desenul lor nu participase la concurs. L-au aplaudat
amandoud frenetic pe colegul castigator.
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CD 1 mpr3- Ref. 20831

: SOLUCION DE CONFLICTOS: EN EL COLE

RESOLVING CONFLICTS: AT SCHOOL

I] RESOLUTION DE CONFLITS : A 'ECOLE

5 KONFLIKTLOSUNG: IN DER SCHULE

Pista Track Piste Track
Titulo historia Color fichas @ @ Story title Card colour Titre histoire Couleur fiches @ @ Geschichte Karten-farbe
01 | 02 | 1. Elbalén mas bonito del mundo 15 | 16 | 1. The most beautiful ball in the world 29 | 30 | 1.Leplus beau ballon du monde 43 | 44 | 1 Der schonste Ball der Welt
03 | 04 | 2 Estrenando el tobogan 17 | 18 | 2. The new slide 31 | 32 | 2.Lenouveau toboggan 45 | 46 | 2. Die neue Rutsche
05 | 06 | 3. Un asiento muy comodo 19 | 20 | 3. Avery comfortable seat 33 | 34 | 3. Une place confortable 47 | 48 | 3. Ein bequemer Sitzplatz
07 | 08 | 4.Lahorade comer 21 | 22 | 4.Lunchtime 35 | 36 | 4. L'heure du déjeuner 49 | 50 | 4. Essenszeit
09 | 10 | 5.;Vaya susto! 23 | 24 | 5. Whata fright! 37 | 38 | 5. Quelle frayeur ! 51 | 52 | 5. Was fur ein Schreck!
11 | 12 | 6. Sofiay el gran dinosaurio 25 | 26 | 6. Sophie and the big dinosaur 39 | 40 | 6 Justine et le grand dinosaure 53 | 54 | 6, Sofia und der grofie Dinosaurier
13 | 14 | 7. Elconcurso de pintura 27 | 28 | 7. The painting competition 41 | 42 | 7.Leconcours de peinture 55 | 56 | 7. Der Malwettbewerb
Sistema de juego: How to play: Principe du jeu : Spielsystem:

1. Agrupar las fichas por el color del marco.

2. Seleccionar del CD una pista/lustoria y coger las fichas con el
marco de color correspondiente segim se indica en Ia tabla de arriba,

3. Escuchar la lustoria y ordenar las fichas. Observar que las 2
ultimas fichas ofrecen dos alternativas,

4. Comprobar que el orden es correcto mirando la numeracion de
las fichas, y que en las 2 tltimas fichas se ha escogido la
alternativa correcta, correspondiente a la pista/historia segim se
indica en la tabla de arriba

Imprimir del CD MP3 (20831_ES.pdf):
- Guia pedagogica e instrucciones de uso
- Textos de las historias
- Laminas para colorear

JADVERTENCIA! Riesgo de asfivia No recomendado a menoves de 36 meses por
contener elementos susceptibles de de iy con posibilidad de ser ingerid
“onservar estas informaciones y los datos del  fabricante.

1. Put the cards into colour groups.

2. Select a track/story on the CD and take the cards bordered m the
relevant colour, as shown in the above table

3. Listen to the story and put the cards m order. Note that the last
two cards offer two alternatives,

4. Check that the order 1s correct by lookmng at the numbers on the
cards, and that the right card of the last two cards has been
chosen to match the story shown n the above table.

Printing from the MP3 CD (20831_EN.pdf):
- Educational guide and mstructions for use
- Texts of the stories
- Cards for colouring n

WARNING! Risk of asphyxia. Not recomme nded for children under 36 months as it
contains elements that may come loose and be swallowed. Keep this information and
the manufac turer’s detatls in a safe place

1. Regrouper les fiches en fonction de la couleur du cadre

2. Sélectionner une piste/histoire sur le CD et prendre les fiches dont
le cadre correspond a la couleur indiquée dans le tableau ci-dessus,

3. Ecouter I'hustoire et mettre les fiches dans I"ordre. Remarquer
que les deux dermiéres fiches proposent deux options,

4. Veérifier que I’ordre est carrect en regardant les numeéros des
fiches. Pour les deux demiéres fiches, vérifier également que
I'option correcte correspondant a la piste/histore selon le tableau
précedent a été choisie

Imprimer & partir du CD MP3 (20831_FR.pdf):
- Guide pédagogique et mode d’emploi
- Textes des histoires
- Planches a colorier

ATTENTION ! Risque d'asphyxie. Ne convient pas awx enfants de moins de 36 mois
car certains éléments sont susceptibles de se detacher et constituent un risque pour
les e%am.t qui peuvent les avaler. Veutllez conserver ces informations ainsi que les
coordonnées du fabricant,

1. Die Karten nach der Farbe des Rahmens sortieren.

2. Emen Track bzw. eine Geschichte von der CD wahlen und die
Karten mit der entsprechenden Rahmenfarbe wie in der oben
abgebildeten Tabelle verwenden.

3. Die Geschichte anhoren imd die Karten ordnen. Dabe:
berticksichtigen, dass bei den letzten 2 Karten zwei Alternativen
moglhich si.ni

4. Durch Vergleich mit der Nummerienmg der Karten uberpriifen,
dass die Rethenfolge stimmt und bei den letzten 2 Karten die dem
Track bzw. der Geschichte entsprechende, richtige Alternative
gewiihlt wurde. Siehe hierzu die oben abgebildete Tabelle.

Von der MP3 CD drucken (20831_DE.pdf):
- Padagogischer Leitfaden und Anleitung
- Texte der Geschichten
- Malbogen
WARNHINWEIS: Nicht fior Kinder unter 36 Monaten empfollleu Enthit Teile, die
gl

sich lssen und verschluckt werden konnten. E) ho! Diese Infor
und die Angaben sum Hersteller aufbewahren,

l] RISOLUZIONE DEI CONFLITTI: A SCUOLA

- SOLUCAO DE CONFLITOS: NA ESCOLA

E ENIAYXH NPOBAHMATQN: XTO XXOAEIO

E SOLUCIO DE CONFLICTES: A L’ESCOLA

Traccia Faixa Miote Pista
@ © Titolo storia Colore schede @ @ Titulo historia Cor fichas @ @ Tithog 10T0QIUS X oo #iorog] @ @ Titol historia Color fitxes
57 | 58 | 1.1I pallone pit bello del mondo 71 72 | 1. Abola mais espectacular do mundo 85 | 86 | 1. Hmo 6uoogn pordho Tou #Oopuou 99 | 100 | 1. La pilota més maca del mén
59 | 60 | 2. Lo scivolo nuovo 73 | 74 | 2. Um escorrega novo 87 | 88 | 2. Hmowty pnéon oty tooviboo 101 | 102 | 2, Estrenant el tobogan
61 | 62 | 3.Un sedile molto comodo 75 | 76 | 3. Uma cadeira muito confortavel 89 | 90 | 3. Evo mold dveto xdbiopa 103 | 104 | 3. Un seient molt comode
63 | 64 | 4. L'ora dipranzo 77 | 78 | 4 Ahora da refeigio 91 | 92 | 4. H chou Tov qaynrol 105 | 106 | 4. L'hora de dinar
65 | 66 | 5.Che spavento! 79 | 80 | 5 Que susto! 93 | 94 | 5. T toopdon! 107 | 108 | 5. Quin ensurt!
67 | 68 | 6.Sofia e il grande dinosauro 81 | 82 | 6.A Sofia e o grande dinossauro 95 | 96 | 6.H Zogiozuwo ubyog Sendoauoog 109 | 110 | 6. La Sofia i el gran dinosaure
69 | 70 | 7.1l concorso di pittura 83 | 84 | 7. O concurso de pintura 97 | 98 | 7.0 dunyewwiopog Carpoaquung 111 | 112 | 7. El concurs de pintura
Modalita di gioco: Sistema de jogo: Z0oTHUa T vidwnn: Sistema de joc:
1. Dividere le schede secondo 1l colore della cormce. 1. Agrupar as fichas pela cor da moldura. 1. ZuyreVIomoTe TIG nﬁgtes VGOV LLE TO FOMILOL TOW TTAALOLOV. 1. A%mpeu les fitxes pel color del marc S .
2. Selezionare nel CD una traceia/storia ¢ prendere le schede con la 2 Seleccionar uma faixa/historia do CD e apanhar as fichas com 2. EmhéEte o1o CD o TioTa/LaTogio %ol THOETE TI; #AoTeg 2. Seleccioneu del CD una pista/histona 1 agafeu les fitces amb el

cormuce del rispettivo colore come mdicato nella precedente tabella.

3. Ascoltare la storia ¢ ordinare le schede. Osservare che le ultime
2 schede offrono due altemative.

4. Verificare che I'ordine sia quello corretto guardando la nuunerazione
delle schede. e che nelle ultime 2 schede si ¢ scelto I"alternativa
corretta, corrispondente alla traccia/storia come indicato nella
precedente tabella.

Stampare dal CD MP3 (2083]_[T.pdf):
- Guida pedagogica e 1sfruziom per I'uso
- Testi delle storie
- Fogli da colorare

ATTENZIONE! Rischio dt asfissia. Non raccomandato per bambini al di sotto dei
36 mesi poiché contiene elementi che si possono staccare € essere ingeriti. Conservare
queste informazioni e i dati del fabbricante.

amoldura da cor correspondente, conforme se indica na tabela
acima

3. Quvir a historia e ordenar as fichas. Observar que as 2 dltimas
fichas oferecem duas alternativas

4. Verificar se a ordem € carrecta, observando a muneragéo das fichas,
e se nas 2 ultimas fichas foi escolhida a alternativa correcta
correspondente a faixahistoria, conforme se indica na tabela acima,

Imprimir do CD MP3 (20831_PT.pdf):
- Guia pedagdgico e mstrugdes de utilizagio
- Textos das lustorias
- Lammnas para colonr

ATENCAO! Risco de asfixia. Néo recomendado a menores de 36 meses por conter
elementos susceptiveis de_desprendi com bilidade de serem ide
‘onservar estas informagées € os dados do fabricante.

LLE TO QVTLOTOLYO HOWILL TTAULGLOY OIS UITELOVILETAL OTOV
THOOUTTAV TELVOHaL,

3. Anovote TV Lotogio xaw ahTe o 0l TIG ®AOTES,
TMooomoeeiote OTL 0L 2 TEALUTAILG HAQTEG TOOOYEQOVV S0
evolhanerinég AOELS.

4. EnahnBetiote av 1) 0e1od eival owoti #outdlovrag Ty
QOIBIN O TV KAOT@V, UL AV 0TS 2 TEAEUTALES %AOTES
ETUALLTIAE 1) GOTH EVUAROATLH AVGY] OVNGAOYA LE TIV
TLOTAACTOOIO GIUNG ATTELHOVILETOUL OTOV TUOOTANVE) TUVLHCL.

Exrunmorte ano to CD MP3 (20831_EL.pdf): .

- Tov Ioudarywyd Odmyd nau Tug 0omyieg yenong

- To HEILEVOL TWV LOTOQLDV

- Tor URACE YLt YOWUATLONCL.
TIPOZOXH! Kivouvog aoqruEloc, Aey evdelsevumon yuo ondedt %(itw wwv 36 pnwov
AT n&?n TLUEYLE OV GO0 UVIOUOADYOUVIUL %04 TOL OTOL PROQOUV vt
HOTTHONY, ALTNOELOTE OVTES TAG TTANOOTOQLES 301l T0L OTOLLEL0L TOU RUTOOHEVOT T

marc de color corresponent segons s'indica a la taula que figura
més amumnt.

3. Escolteu la histona 1 ordeneu les fitxes. Observeu que les 2
ultimes fitxes ofereixen dues alternatives

4. Comproven que I'ordre és correcte mirant la numeracio de les
fitxes, i que en les 2 ultimes fitxes s ha escollit I"alternativa
correcta, corresponent a la pista/listona segons s’indica en la
taula que figura més amunt.

Imprimiu del CD MP3 (20831_CA.pdf):
- Guia pedagogica i instruccions d'is
- Textos de les histones
- Lamines per a acolorr

ADVERTIMENT! Risc d’asfixia. No recomanat a menors de 36 mesos per contenir
elemenis susceptibles de despreniment amb possibilitat de ser ingerits. Conserven
aquestes informacions i les dades del fabricant.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 La Eliana (Valencia) ESPANA




CD 2 mp3- Ref. 20831

= Oplossen van Conflicten: OP SCHOOL

-I Konfl

iktlasning: I SKOLAN

: Rozwigzywanie konfliktow: W SZKOLE

= Konfliktushelyzetek megoldisa: ISKOLABAN

_Track | Spir Seiezka Hangfelvétel
@ @ Titel verhaal Kleur kaarten ® © Beriittelsens titel Fiirg kort @ © Tytut opowiadania Kolor karty @ A torténet cime A kértyidk szine
01 | 02 | 1.De mooiste bal van de wereld 15 | 16 | 1 Den finaste bollen i virlden 29 | 30 | 1.Najpigkniejsza pitka $wiata 43 | 44 | 1 A vildg legklasszabb labddja
03 | 04 | 2 Een nieuwe glijbaan 17 | 18 | 2.Invigning av rutschbanan 31 | 32 | 2.Nowa zjczdzalnia 45 | 46 | 2. Azdj csiszda
05 | 06 | 3. Een fijne zitplaats 19 | 20 | 3 Enmycket bekviim sittplats 33 | 34 | 3 Bardzo wygodne siedzenie 47 | 48 | 3. A kényelmes hely
07 | 08 | 4. Etenstijd 21 | 22 | 4 Matdags 35 | 36 | 4.Przy stole 49 | 50 | 4. Ebédsziinet
09 | 10 | 5.Datwas schrikken! 23 | 24 | 5.Vad ofickt! 37 | 38 | S5.Przerazenie nie nu zarty 51 | 52 | 5.7Jaj, de megijedtem!
11 | 12 | 6. Sophic en de grote dinosaurus 25 | 26 | 6 Sofia och denstora dinosaurien 39 | 40 | 6.Zosiai wielki dinozaur 53 | 54 | 6,Zs6fi és a dinoszaurusz
13 | 14 | 7. De schilderwedstrijd 27 | 28 | 7 Teckningstivlingen 41 | 42 | 7.Konkurs plastyczny 55 | 56 | 7 Afestiverseny
Spelsysteem: Hur man spelar: Sposob zabawy: A jatek menete:
1. Kaarten op kleur van de rand bij elkaar leggen. 1. Ordna korten efter firgen pa ramen L. Pouktadaj karty wedtug koloru ramki. A kiirtyak Lhn{,‘oﬁo&l[m a keret szine szerint,
2. Een track/verhaal van de CD kiezen en de Kaarten met de rand met 2. Vi) ett sparfen berittelse pi CDin och ta kort med ramen 1 2. Wybierz z ptyty €D Sciezke/opowiadanie 1 oddziel karly 2 2 ACDxdl egy hangi Liorénet kival € a megleleld

de juiste kleur pakken zoals in bovenstaande tabel is aangegeven

3. Naar het verhaal lusteren en de kaarten rangschikken. Let op dat
de laatste 2 kaarten twee mogelijkheden hebben,

4. Controleren of de volgorde juast is door de nummenng op de
achterzijde van de kaarten te bekijken, en dat bij de laatset 2
kaarten de goede mogelijkheid is gekozen, behorende bij de

ck/verhaal zoals in bovenstaande tabel is aangegeven.

Drukwerk bij CD MP3 (20831_NL.pdf):
- Pedagogische handleiding en gebruiksaanwijzing
- Teksten van de verhalen
- Klewrplaten

WAARSCHUWING! Gevaar voor verstikking . Niet geschikt voor kinderen onder de 3
Jaar, omdat het onderdelen bevat die ingestikt zouden kunnen worden. Bewaar deze
informatie en de gegevens van de fabrikant.

motsvarande firg sisom anges 1 tabellen ovan.
3. Lyssna pi berdittelsen och ordna korten. Observera att de sista 2
korten har tva alternativ
4. Kontrollera att ordringen ér den ritta genom att titta pé siffroma
pé korten och att man har valt réitt altemativ pé de sista 2 korten
som hor tll sparet/beratielsen enligt anvisningama i tabellen ovan.

Skriv ut MP3 CD:n: (20831_SV.pdf)
- Pedagogisk guide och bruksanvisning

- Texten ull

berittelserna

- Bilder att firglagga

VARNING! Kvéivningsrisk. Rekommenderas ej for barn under 36 mdnader dd det

s delar som ka
{:"Ir 1.

[assna ocl svaljas. Spara deima information och uppgifterna om

odpowicdnim kolorem ramki zgodnic # tabelka wnicszezong
POWYZL).

3. Wyshuchaj opowiadania i uporzadkuj karty. Zwrié nwage, 7e dwie
ostatnie karty podajs dwa rizne zakofezenia histori,

4. Sprawdz, czy kolejnosc kart jest odpowiednia (prawidiowy numer
Kkarty znajduje siec na odwrorie) oraz czy na dwich ostatnich
kurtach wybrate$ prawidtowe zakoficzenie zgodnie ze
Sciezka/opowiadaniem (sprawd? w zamicszezone] powyze] tubeh),

Wydrukuj z ptyty CD MP3 (20831_PL.pdf):
- wskazéwki pedagogiczne oraz instrukeje dla uzvtkownika,
- eksly opowiadan,
- obrazki do kolorowania,

ko udlawienda. Nte zalesane dla dzlect pontdef 3 lat, sawlerd male | liudne
Y, ktre mogey sustad polimite. Zaleca sig zachowad nimefsze infornuje t dane
prodticetite.

szinil kerettel ellitott ki
3. Atoménet meghallga

krtyak ki

asztdsa a ienti tablizat al:
a kartydk sorrendbe rakdsa, Figycl

meg, hugy a két utolss kirtydn a tinénet két lehetséges hefejezése

Fithat)!

4. A kirtyik sorsziminak segitségével ellendrizze 4 helyes somrendet
&5 uzt. hogy a két utolsd kartyan a fenti tibldzatban szerepla
hangfelvételnek tinténetmek megfeleld befejezést vilasztotta-e kil

A M'P3 Cl)-r(”pl ny umtw»n ki a kivetkeziket (20831_HU.pdf):

G ést ilati utasitds

A torténetek szovege

- Kifesiok

FIGYEIMEZTETES! Fulladdsveszély! 36 hénapos kor alan nem aidmlon konnyen levdls

tartozékal mitast, amelyek sérilés: okozhatuak. Kérfilk,

gydrid adaiait gondosan Srizze meg.

cekes az informdciokal és a

a1
- RieSenie sporoy: V SKOLE I] Solutionarea Conflictelor: SCOALA
Mégﬁ Nézov pribehu Farba kariet ot e Titlu poveste Culoare fise
57 | 58 | 1.Najkrajsia lopta na svete 71 | 72 | 1.Mingea cea mai frumoasi din lume
59 | 60 | 2 Novi Smyklavka 73 | 74 | 2.Primu duti pe tobogan
61 | 62 | 3. Vel'mipohodiné miesto 75 | 76 | 3.Un scaun foarte comod
63 | 64 | 40Obed 77 | 78 | 4.Oramesei
65 | 66 | 5 Alesom savylakala! 79 | 80 | 5.Ce sperietura!
67 | 68 | 6 Zotkauvelky dinosiurus 81 | 82 | 6.Sofia i marele dinozaur
69 | 70 | 7 Maliarska sitaZ 83 | 84 | 7.Concursul de picturi
Sposob hrania: Sistem de jou:

1. Roztriedte karty podl'a farby riméckov.
2. Vyberte st z CD nahrdvku/pribeh & vezmite s karty s rdméckom v
zodpovedajiice] farbe tak ako sa uvidza na hore uvedene] tbulke.
3. Vypodujte si pribeh wusporiadajte Karty podi'a sledu deja. Venujie
pozomost skutocnosti, Ze posledné dve karty v poradi divaji dve

moZnosii,

4. Otodenim kariet a pnmvn.mum ich oéfslovania si >km1lmlu1w Siich

poradic je spravie. Rovnako si skontrolujte,

dvoch kartich bola zvolend sprivina moZnost, zodpovedajica
nahrivke/pribehu Gk, ako sa uvidza v hornej tabulke,

Z CD MP3 si vytlacte 20831_SK.pdf):
- Pedagogicky névod i pokyny na pouZitic

- Text pri

ibchov

- Omalovinky

UPOZORNENIE! Nebespe

v ndnsenia. Nevhodnd pre desi mladSie uko 36 mesiacor.

Obsahwje prvky, kiore by sa mohli mvol'nit” @ byr' dietarom prelltnus. Uschovdvajte ficto
infornsdcie o ddaie 0 virobeovi,

1. Grupati Iigele in functie de culoarea cadrului.

2, Selectati o coloand sonori/povcﬂc de pe €D i luag fisele cu cadrul
de calvare corespunzitoare conform indicatiilor din lista anterioari.
3. Aseultan povesten $i ordonat fisele, Observati il ultimele 2 fise
oferd doui alternative.

4, Venificay ducd ordinea este corectd privind numetotarcu figelor §t
dued la ultimele 2 fige s-a ales altemativa corecti. corespunzitoure
coloanei sonore/povestii conform indicatiilor din list anteriourd.

inregistrarea MP3 CD-ului (20831_RO.pdf):
- Ghid pedagogic si mstructiuni de utlizage
- Textele povestilor
- Plange pentru colorat

AVERTISMENT! Risc d:
deoarece confine eler
informai §i datele de

. Nit este recomandat copnlor mai nici de 30 de tuni
potdesprinde 5i care por fi inghifite. Pdswagi aceste
la producatsr.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 La Eliana (Valencia) ESPANA




