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CONȚINUT 
Jocul este format din 20 de cartonașe pătrate (5 cartonașe de acțiune, 5 puzzle-uri din două piese 
și 10 cartonașe cu o suprafață aspră), 2 roți, 5 vocale cu contur accentuat care se pot lega între 
ele și 5 șnururi ergonomice de diferite culori. Cartonașele sunt confecționate din carton gros, 
foarte rezistent și de înaltă calitate.  

Materialul este ecologic, provine din surse regenerabile, este alcătuit dintr-un procent ridicat de 
obiecte reciclate și este 100% reciclabil. 
 

DESCRIEREA PROVOCĂRILOR 
 

 

Puzzle: formați vocala prin 
îmbinarea celor două 
piese. 

 

Citirea prin atingere, litere 
mari: utilizând un singur deget 

 

Îmbinare: formați vocala 
prin îmbinarea celor două 
piese. 

 

Citirea prin atingere, litere 
mici: folosind un singur deget 

 

Legare: uniți vocala cu 
ajutorul unui șnur 

  

 

GRUPA DE VÂRSTĂ RECOMANDATĂ   

Copii cu vârste cuprinse între 3 și 6 ani. 

Învățarea cititului și a scrisului începe în mod oficial la vârsta de 5 ani, dar se recomandă 
familiarizarea copiilor cu literele mai devreme, începând cu vocalele. Acest joc facilitează 
abordarea timpurie necesară pentru ca cei mai mici copii să poată distinge vocalele atât sub 
formă de litere mari, cât și mici.  

Deși este adecvat copiilor cu vârsta cuprinsă între 3 și 6 ani, poate fi folosit și pentru copiii mai 
mari cu nevoi speciale care sunt nevoiți să lucreze la învățarea vocalelor printr-o strategie 
multisenzorială (folosind diferite simțuri), distincție vizuală și tactilă, asociere și abilități motorii 
precise.  

Suprafața aspră permite dezvoltarea coordonării mână-ochi, care este necesară pentru scrierea 
ulterioară a fiecărei vocale.  
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Linia de la baza cartonașelor ajută la poziționarea corectă a acestora, astfel încât copiii să se poată 
juca fără supraveghere. 

Inspirat din metodologia Montessori. 

 

OBIECTIVE DIDACTICE 
 

o Învățarea progresivă a identificării și diferențierii vocalelor folosind o strategie 
multisenzorială. 

o Îmbunătățirea coordonării mână-ochi și a dexterității manuale prin utilizarea 
cartonașelor și prin îmbinarea corectă a acestora. 

o Dezvoltarea unor abilități motorii precise prin utilizarea cartonașelor și prin asamblarea 
acestora cu ajutorul șnururilor. 

o Exersarea distingerii prin atingere, deplasând degetul pe o suprafață aspră și exersând 
memoria vizuală prin atingere. 

o Îmbunătățirea distingerii vizuale prin recunoașterea vocalelor. 

 
 

MODALITĂȚI DE JOC 

DESCOPERIȚI VOCALELE 
 

 

Materiale: roată cu vocale, toate vocalele și șnururi ergonomice. 

1. Pe rând, începând cu cel mai tânăr jucător, rotiți săgeata de pe roata cu vocale și ridicați 
cartonașul cu vocala indicată de săgeată pentru a o îmbina, a o potrivi, a completa puzzle-
ul sau a efectua exercițiul de atingere, după caz. Se poate alege orice provocare. După 
îndeplinirea provocării, jucătorul păstrează cartea. 

2. Apoi, este rândul următorului jucător. 
3. Dacă roata indică o vocală care nu mai corespunde niciunei cărți de pe masă, este rândul 

următorului jucător. 
4. Jocul se termină atunci când pe masă nu mai sunt vocale disponibile. 
5. Jucătorul cu cele mai multe cărți câștigă. 
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ACCEPTĂ PROVOCAREA! 
 

 

Materiale: roată cu vocale, toate vocalele și șnururi ergonomice. 

1. Pe rând, începând cu cel mai tânăr jucător, rotiți săgeata de pe roata provocărilor și ridicați 
cartonașul corespunzător provocării indicate de săgeată cu o vocală la alegere. Jucătorul 
îndeplinește provocarea și păstrează cartea. 

2. Apoi, este rândul următorului jucător. 
3. Dacă săgeata indică o provocare care nu mai poate fi îndeplinită cu vocalele rămase pe 

masă, este rândul următorului jucător. 
4. Jocul se termină atunci când pe masă nu mai sunt cartonașe disponibile. 
5. Câștigă jucătorul care a îndeplinit cele mai multe provocări (cele mai multe cartonașe). 

 
PROVOCAREA VOCALELOR 

         

Material: roata cu vocale, roata cu provocări, toate vocalele și șireturi ergonomice. 

1. Pe rând, începând cu cel mai tânăr jucător, rotiți săgețile de pe roata cu vocale și de pe 
roata cu provocări. 
Ridicați vocala indicată de roata cu vocale și provocarea indicată de roata cu provocări. 
Jucătorul îndeplinește provocarea și păstrează vocala. 

2. Apoi, este rândul următorului jucător. 
3. Dacă săgeata indică o provocare care a fost deja îndeplinită, este rândul următorului 

jucător.  
4. Jocul se termină atunci când pe masă nu mai sunt cartonașe disponibile.  
5. Câștigă jucătorul care a îndeplinit cele mai multe provocări (cele mai multe cartonașe) 

 

ALTE ACTIVITĂȚI 
 

1. Îndepliniți aceeași provocare folosind toate vocalele. Când provocarea a fost 
îndeplinită, jucătorul alege următoarea provocare.  

2. Identificați vocalele cu ochii închiși. Jucătorul ia cartonașele cu suprafață aspră, 
destinate distingerii prin atingere, litere mari sau mici, și le sortează cu ochii închiși. De 
asemenea, poate face același lucru cu piesele cu margini accentuate.  

Pentru oricare dintre activități, provocările pot fi îndeplinite în timp ce se pronunță vocala 
folosită, iar jucătorului i se solicită să o repete. În acest fel, procesul de învățare va integra 
informații care provin de la mai multe tipuri de simțuri în același timp: vedere, atingere și auz.  
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