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CONTINUT

Jocul este format din 20 de cartonase patrate (5 cartonase de actiune, 5 puzzle-uri din doua piese
si 10 cartonase cu o suprafata aspra), 2 roti, 5 vocale cu contur accentuat care se pot lega intre
ele si 5 snururi ergonomice de diferite culori. Cartonasele sunt confectionate din carton gros,
foarte rezistent si de Tnalta calitate.

Materialul este ecologic, provine din surse regenerabile, este alcatuit dintr-un procent ridicat de
obiecte reciclate si este 100% reciclabil.

DESCRIEREA PROVOCARILOR

Puzzle: formati vocala prin A Citirea prin atingere, litere
imbinarea celor doua I %{J mari: utilizand un singur deget

piese.

imbinare: formati vocala a Citirea prin atingere, litere
prin imbinarea celor doua o mici: folosind un singur deget
piese. Q’g\

@O\)\) Legare: uniti vocala cu

f— ajutorul unui snur

GRUPA DE VARSTA RECOMANDATA

Copii cu varste cuprinse intre 3 si 6 ani.

invatarea cititului si a scrisului incepe in mod oficial la varsta de 5 ani, dar se recomanda
familiarizarea copiilor cu literele mai devreme, incepand cu vocalele. Acest joc faciliteaza
abordarea timpurie necesara pentru ca cei mai mici copii sa poata distinge vocalele atat sub
forma de litere mari, cat si mici.

Desi este adecvat copiilor cu varsta cuprinsa intre 3 si 6 ani, poate fi folosit si pentru copiii mai
mari cu nevoi speciale care sunt nevoiti sa lucreze la invatarea vocalelor printr-o strategie
multisenzoriala (folosind diferite simturi), distinctie vizuala si tactild, asociere si abilitati motorii
precise.

Suprafata aspra permite dezvoltarea coordondrii mana-ochi, care este necesara pentru scrierea
ulterioara a fiecarei vocale.
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Linia de la baza cartonaselor ajutd la pozitionarea corectd a acestora, astfel incat copiii sa se poata
juca fara supraveghere.

Inspirat din metodologia Montessori.

OBIECTIVE DIDACTICE

O

invatarea progresiva a identificarii si diferentierii vocalelor folosind o strategie
multisenzoriala.

o Imbunatatirea coordonarii mana-ochi si a dexteritati manuale prin utilizarea
cartonaselor si prin imbinarea corecta a acestora.
o Dezvoltarea unor abilitati motorii precise prin utilizarea cartonaselor si prin asamblarea
acestora cu ajutorul snururilor.
o Exersarea distingerii prin atingere, deplasand degetul pe o suprafata aspra si exersand
memoria vizuala prin atingere.
o Imbunatatirea distingerii vizuale prin recunoasterea vocalelor.
MODALITATIDE JOC
3
DESCOPERITI VOCALELE

Materiale: roata cu vocale, toate vocalele si snururi ergonomice.

1.

Pe rand, incepand cu cel mai tandr jucator, rotiti sdgeata de pe roata cu vocale si ridicati
cartonasul cu vocala indicata de sageata pentru a o imbina, a o potrivi, a completa puzzle-
ul sau a efectua exercitiul de atingere, dupa caz. Se poate alege orice provocare. Dupa
indeplinirea provocarii, jucatorul pastreaza cartea.

Apoi, este randul urmatorului jucator.

Daca roata indica o vocala care nu mai corespunde niciunei carti de pe masa, este randul
urmatorului jucator.

Jocul se termina atunci cand pe masa nu mai sunt vocale disponibile.

Jucatorul cu cele mai multe carti castiga.
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ACCEPTA PROVOCAREA!

Materiale: roatd cu vocale, toate vocalele si snururi ergonomice.

1. Perand,incepand cu cel maitanar jucator, rotiti sageata de pe roata provocarilor si ridicati
cartonasul corespunzator provocarii indicate de sageata cu o vocala la alegere. Jucatorul
indeplineste provocarea si pastreaza cartea.

2. Apoi, este randul urmatorului jucétor.

3. Daca sdgeata indica o provocare care nu mai poate fi indeplinita cu vocalele rdmase pe
masa, este randul urmatorului jucator.

4. Jocul se termind atunci cand pe masa nu mai sunt cartonase disponibile.

5. Castiga jucatorul care a indeplinit cele mai multe provocari (cele mai multe cartonase).

PROVOCAREA VOCALELOR

Material: roata cu vocale, roata cu provocari, toate vocalele si sireturi ergonomice.

1. Perand, incepand cu cel mai tandr jucator, rotiti sagetile de pe roata cu vocale si de pe
roata cu provocari.
Ridicati vocala indicata de roata cu vocale si provocarea indicata de roata cu provocari.
Jucdtorul indeplineste provocarea si pastreaza vocala.

2. Apoi, este randul urmatorului jucétor.

3. Daca sdgeata indica o provocare care a fost deja indeplinitd, este randul urmatorului
jucator.

4. Jocul se termind atunci cand pe masa nu mai sunt cartonase disponibile.

5. Castiga jucatorul care a indeplinit cele mai multe provocari (cele mai multe cartonase)

ALTE ACTIVITATI

1. indepliniti aceeasi provocare folosind toate vocalele. Cand provocarea a fost
indeplinita, jucatorul alege urmatoarea provocare.

2. Identificati vocalele cu ochii inchisi. Jucdtorul ia cartonasele cu suprafata aspra,
destinate distingerii prin atingere, litere mari sau mici, si le sorteaza cu ochii inchisi. De
asemenea, poate face acelasi lucru cu piesele cu margini accentuate.

Pentru oricare dintre activitati, provocarile pot fi indeplinite in timp ce se pronunta vocala
folositd, iar jucatorului i se solicita sa o repete. In acest fel, procesul de invatare va integra
informatii care provin de la mai multe tipuri de simturi in acelasi timp: vedere, atingere si auz.
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