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BINGO CU MULTIPLICARI
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CONTINUT

Setul este format din:

- 12 planse bingo cu cadru rosu pentru exersarea tabelelor de la 1 la 10.

Pe verso avem:
o 6 planse cu cadru albastru, pentru a exersa cele mai simple tabele: 1, 2,4, 5
si10.
2 6 8
10 12 20
30 45 60

o 6 planse cu cadru galben, pentru exersarea celor mai dificile tabele: 3,6, 7, 8
si 9.

- 1 Tabelul lui Pitagora (tabla de sah).

8(10 12 14 16 18 20
12|15 18 21 2427 30
116(20/24 28 32 36 40
20|25 3035 40 45 50
124/30|36 42 4854 60
28|35/42 49 56 63 70
24 32|40 48 56 64 72 80
36/4554 63 72 81 90
20 30 40(50 60 70 80 90 100

AL e

2124 27 30,
18/24[30 36 42 48 54 60|
14 2128(35/42 49 56 63 70|
16 24 32|40 48 56 64 72 80|

18 27|36|45/54 63 72 81 90|
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Acesta este asamblat ca un puzzle.

Este reversibil: cu rama rosie, se utilizeaza cu table de bingo cu rama rosie; cu rama
albastra si galbena, se utilizeaza cu table de bingo albastre sau galbene.

Este rescriptibil, pentru a marca cu un cerc rezultatul inmultirii care iese atunci cand
se arunca rotile ruletei.
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1 stilou cu varful de pasla sters pentru a marca rezultatele inmultirilor din tabelul
lui Pitagora.

/

- 2rulete decagonale, una albastra si una galbena, pentru a exersa tabelele dela 1 la
10.

- Truleta pentagonala albastra pentru a exersa doar tabelele de 1, 2,4, 5 si 10.

- 1ruleta pentagonala galbena pentru a exersa doar mesele 3, 6,7, 8 si 9.

- 120 de cartonase de bingo circulare pentru a completa plansele de bingo.

- 15 stele rosii pentru a numara de cate ori se joaca bingo.
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Materialul cardurilor este ecologic, provine din paduri durabile, este compus dintr-un
procent ridicat de material reciclat si este 100% reciclabil.

Este un material gros, puternic, foarte durabil si de inalta calitate.
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VARSTA RECOMANDATA

Este recomandat copiilor cu varste cuprinse intre 7 si 12 ani, dar poate fi utilizat si de copii
mai mari si/sau copii cu nevoi speciale, precum si de adulti.

Acesta este un joc distractiv de aritmetica mentala cu un sistem bingo pentru exersarea si
memorarea tabelelor inmultirii. Include tabelul lui Pitagora pentru a marca rezultatele cu un
marker sters.

De asemenea, va permite si exersati tabelele inmultirii intr-un mod progresiv. incepand cu
cele mai simple tabele si lasandu-le pe cele mai dificile pana la sfarsit.

OBIECTIVE DIDACTICE

- Exersati si memorati tabla inmultirii de la 1 1a 10.

- Imbunatatirea agilitatii mentale si a rapiditatii de calcul.

- Invatati si intelegeti relatia dintre factorii inmultirii si rezultatul sau produsul lor in
tabelul pitagoreic.

- Sd dezvolte spiritul de observatie, atentia si concentrarea.

SISTEM DE JOC

invarte rotile ruletei, gdndeste-te la rezultat si completeaza-ti panoul!

1. Distribuiti jucatorilor placile de bingo si cartonasele de bingo.

Daca sunt mai multi jucatori decat table de bingo, puteti juca in perechi sau
echipe.

2. Unjucator aleatoriu sau adultul sau profesorul, in calitate de moderator, se ocupa
de rotile ruletei si de masa Pitagora (verificarea mesei).

3. Moderatorul arunca rotile ruletei si strigd numerele care urmeaza sa fie
multiplicate.

4. Jucatorii cu planse de bingo plaseaza cartea de bingo pe rezultatul inmultirii
corespunzatoare de pe plansa lor. Daca nu cunosc rezultatul, pot utiliza tabelul
pitagoreic pentru a-l afla.

5. Moderatorul, folosind markerul care se poate sterge, incercuieste rezultatul pe
tabelul lui Pitagora (table-check).

6. Pasiidela3la5 serepeta, pana cand un jucator face bingo. Adica, completeaza o
tabla bingo si castiga o stea rosie.

7. Toate tablele sunt golite, tablele sunt impartite din nou, iar jocul continua.

Jocul se incheie atunci cand nu mai exista stele rosii care sa fie distribuite.

9. (Castiga jucatorul cu cele mai multe stele, adica jucatorul care a facut bingo de cele
mai multe ori.
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Pentru buna intretinere a materialului, este necesar sa stergeti intotdeauna placile la
sfarsit.

OPTIUNI DE REDARE

in functie de nivelul de cunostinte al jucatorilor, acelasi sistem de joc poate fi utilizat
progresiv.
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Mai jos, indicdm materialul care trebuie utilizat in functie de optiunea de joc aleasa.

OPTIUNEA 1

Aceasta este cea mai usoara optiune. Aceasta va permite sa exersati si sa memorati
tabelele de 1, 2,4, 55si 10.

2 6 8

10 12 20

30 45 60

18 24|30/36|42 48 54 60
21 28|35 (42|49 56 63 70

27 36|45 54/63 72 81 90|

OPTIUNEA 2

Aceastd optiune va permite sa exersati si sa memorati cele mai dificile tabele: 3,6, 7, 8 si 9.

18 24|30 /36|42 48 54 60
21 28|35 (42|49 56 63 70

27 36|45 54/63 72 81 90|
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OPTIUNEA 3

Exersarea si memorarea simultana a tuturor tabelelor inmultirii.

12 6| 240 24 28 32 36 40{
20*25 30 35 40 45 50‘

7 142128354249566370
8 16 2432404856647280

18273645546372 81 90
1020304050607080 90 100|

X
1
2
5
4
=
6
7
8
9

10

Pentru buna intretinere a materialului, este necesar sa stergeti intotdeauna placile la
sfarsit.

* Tabelul lui Pitagora (tablouri de dame) este atasat pentru a fi tipdrit si distribuit
participantilor, dupd caz.
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77 422
'8 8|16 24 32 40 48 56 64 72 80
19| 9 18 27 3645 54 63 72 8190
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