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CONȚINUT 
Setul este format din: 

- 6 puzzle-uri cu imagini reale 
- 6 carduri model  
- 52 de cărți cu forme geometrice 
- 1 zar cu șase culori 

Materialul cardurilor este ecologic, provine din păduri durabile, este compus dintr-un 
procent ridicat de material reciclat și este 100% reciclabil.  

Este un material gros, puternic, foarte durabil și de înaltă calitate.  

Fiecare puzzle are o ramă de culoare diferită, iar spatele are o culoare și o pictogramă 
diferite, pentru a facilita gruparea pieselor din același puzzle. 
 

VÂRSTA RECOMANDATĂ 
Este recomandat copiilor cu vârsta cuprinsă între 3 și 8 ani, dar poate fi utilizat și de copii mai 
mari și/sau copii cu nevoi speciale.  

Este un joc de atenție și observație, care vă permite să descoperiți și să completați imaginile 
reale ale puzzle-urilor cu diferite forme geometrice.    

Aruncă zarurile, uită-te la imagini și completează formele geometrice!  

 

OBIECTIVE DIDACTICE 
- Învățarea diferențierii formelor geometrice și a culorilor. 
- Stabiliți o relație între reprezentarea formelor geometrice plate și imaginile reale ale 

puzzle-urilor. 
- Dezvoltarea orientării spațiale. 
- Îmbunătățirea abilităților de identificare, discriminare și clasificare. 
- Îmbunătățiți coordonarea psihomotorie fină prin manipularea pieselor. 
- Lucrați la atenție și concentrare. 
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SISTEM DE JOC 
Sistem de joc cooperativ 

1. Creați cele 6 puzzle-uri cu imagini arhitecturale și așezați-le în centrul mesei. 
2. Așezați fiecare carte model lângă puzzle-ul său, iar formele geometrice cu fața în 

sus în centrul mesei. 
3. Pe rând, fiecare participant aruncă zarurile. În funcție de culoarea zarurilor, ei caută 

o formă geometrică de culoarea respectivă și o plasează în puzzle-ul 
corespunzător.  

4. Verificați cu cardul de model dacă a fost poziționat corect. 
5. Este rândul următorului jucător și acțiunea se repetă până când toate cele 6 puzzle-

uri sunt completate. 
Dacă culoarea unui puzzle completat este aruncată, este rândul următorului 
jucător. 

6. Jocul se termină atunci când toate cele 6 puzzle-uri cu formele geometrice 
corespunzătoare au fost completate.   

 

Sistem de joc competitiv 

1. Creați cele 6 puzzle-uri cu imagini arhitecturale și așezați-le în centrul mesei.  
2. Plasați fiecare carte model lângă puzzle-ul corespunzător. 
3. Repartizați cele 52 de forme geometrice mixte între jucători. 
4. Pe rând, fiecare jucător aruncă zarurile și, în funcție de culoarea care iese, plasează 

o formă geometrică de acea culoare în puzzle-ul corespunzător. 
Dacă nu există nicio formă geometrică de culoarea indicată pe zar, rândul trece la 
următorul jucător. 

5. Verificați cu cardul de model dacă a fost poziționat corect. 
6. Jucătorul care rămâne primul fără cărți cu forme geometrice câștigă jocul. 

 

 



 

  

   

PUZZLES 

 

 
 

Eiffel Tower, Paris, France 

 

 

 
 

Taj Mahal, India. 

 
Pantheon in Piazza della Rotonda, 

Rome, Italy. 

 

 

 

Pyramids in Giza desert, 
Cairo, Egypt. 

 

 
 

 
 

Chichen Itza Pyramid, Yucatan, Mexico. 
 

Gardens of the Alcazar of Segovia, Spain. 
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Joc adaptat pentru DALTONISM / ORBII DE CULOARE cu ajutorul 
SISTEMULUI GRAFIC ColorADD® 

Un limbaj unic, universal, incluziv și nediscriminatoriu care permite persoanelor daltoniste 
să identifice culorile utilizând un sistem grafic. 

Adaptarea se face pe partea din față sau din spate a cărților de joc. 

Vă recomandăm să vă familiarizați cu aceste cărți de joc și sistemul grafic ColorADD® înainte 
de a începe să jucați. 

Culori PRIMARE 

ROȘU GALBEN ALBASTRU 

Culori SECUNDARE 

PORTOCALIU MOV VERDE MARO 

Scanează aici pentru 
Mai multe informații 

coloradd.net 


