a3y

MATHS

Recunoaste si
completeaza formele
geometricein
arhitectura

Game adapted for DALTONISM /
COLOUR BLIND people with
the ColorADD® graphic system




Recunoaste si completeaza
FORMELE GEOMETRICE in arhitectura

Ref. 20539

CONTINUT

Setul este format din:

- 6 puzzle-uri cu imagini reale

- 6 carduri model

- 52 de carti cu forme geometrice
- 1zar cusase culori

Materialul cardurilor este ecologic, provine din paduri durabile, este compus dintr-un
procent ridicat de material reciclat si este 100% reciclabil.

Este un material gros, puternic, foarte durabil si de inalta calitate.

Fiecare puzzle are o rama de culoare diferitd, iar spatele are o culoare si o pictograma
diferite, pentru a facilita gruparea pieselor din acelasi puzzle.

VARSTA RECOMANDATA

Este recomandat copiilor cu varsta cuprinsa intre 3 si 8 ani, dar poate fi utilizat si de copii mai
mari si/sau copii cu nevoi speciale.

Este un joc de atentie si observatie, care va permite sa descoperiti si sa completati imaginile
reale ale puzzle-urilor cu diferite forme geometrice.

Arunca zarurile, uita-te la imagini si completeaza formele geometrice!

OBIECTIVE DIDACTICE

- Invatarea diferentierii formelor geometrice si a culorilor.

- Stabiliti o relatie intre reprezentarea formelor geometrice plate si imaginile reale ale
puzzle-urilor.

- Dezvoltarea orientarii spatiale.

- Imbunatatirea abilitatilor de identificare, discriminare si clasificare.

- Imbunatatiti coordonarea psihomotorie find prin manipularea pieselor.

- Lucrati la atentie si concentrare.
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SISTEM DE JOC

Sistem de joc cooperativ

1.
2.

Creati cele 6 puzzle-uri cu imagini arhitecturale si asezati-le in centrul mesei.
Asezati fiecare carte model langa puzzle-ul sau, iar formele geometrice cu fata in
sus in centrul mesei.

Pe rand, fiecare participant arunca zarurile. In functie de culoarea zarurilor, ei cauta
o forma geometrica de culoarea respectiva si o plaseaza in puzzle-ul
corespunzator.

Verificati cu cardul de model daca a fost pozitionat corect.

Este randul urmdtorului jucator si actiunea se repeta pana cand toate cele 6 puzzle-
uri sunt completate.

Daca culoarea unui puzzle completat este aruncatd, este randul urmatorului
jucator.

Jocul se termina atunci cand toate cele 6 puzzle-uri cu formele geometrice
corespunzatoare au fost completate.

Sistem de joc competitiv

N =

Creati cele 6 puzzle-uri cu imagini arhitecturale si asezati-le in centrul mesei.
Plasati fiecare carte model langa puzzle-ul corespunzator.

Repartizati cele 52 de forme geometrice mixte intre jucatori.

Pe rand, fiecare jucdtor arunca zarurile si, in functie de culoarea care iese, plaseaza
o forma geometrica de acea culoare in puzzle-ul corespunzator.

Daca nu exista nicio forma geometrica de culoarea indicata pe zar, randul trece la
urmatorul jucator.

Verificati cu cardul de model daca a fost pozitionat corect.

Jucatorul care ramane primul fara carti cu forme geometrice castigd jocul.
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PUZZLES

Eiffel Tower, Paris, France Taj Mahal, India.

Pantheon in Piazza della Rotonda, Pyramids in Giza desert,
Rome, Italy. Cairo, Egypt.

Chichen Itza Pyramid, Yucatan, Mexico. Gardens of the Alcazar of Segovia, Spain.
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Joc adaptat pentru DALTONISM / ORBII DE CULOARE cu ajutorul
SISTEMULUI GRAFIC ColorADD®

Un limbaj unic, universal, incluziv si nediscriminatoriu care permite persoanelor daltoniste
sd identifice culorile utilizind un sistem grafic.

Adaptarea se face pe partea din fata sau din spate a cartilor de joc.

Va recomandam sa va familiarizati cu aceste carti de joc si sistemul grafic ColorADD® inainte
de a incepe sa jucati.

Culori PRIMARE

ROSU GALBEN ALBASTRU

Culori SECUNDARE
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PORTOCALIU VERDE MARO

Scaneaza aici pentru

! Mai multe informatii
—

COI-O rADD coloradd.net

The Color Alphabet
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